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Передмова
Ландшафтний дизайн - це творча дшльшсть, направлена на формування

штучного архитектурного середовища з використанням засобш декоративного
озеленения, водних пристро'ш, геопластики, малих архп-ектурних форм,
декоративного покриття. Основне завдання ландшафтного дизайнера - це
створення гармоншного ландшафтного об’екту, який би вщповщав як
утшитарним (практичним), так i естетичним вимогам.

До недавнього часу ландшафтне проектування було пов’язане з обробкою
та виготовленням велико! кшькост! шюстративних та графшних матершлш -
фотограф� схем, кресленикш, макетов, яю виконувались вручну. Основними
технжами були рисунок, живопис, креслення. Поява високопродуктивних
персональних комп’ютерш, створення велико! юлькост! графшних комп’ютерних
програм рвного призначення запропонували ландшафтному дизайнеру HOBI, дос1
невщом! йому можливост1. Тепер в rrponeci подготовки есюзних матероалт та на
стади прийнятгя остаточного рипення методами комп’ютерно!' графжи за
короткий термш часу можна переглянути багато варшнтт дизайнерських рйпень,
що практично неможливо при традицшних методах. Тому сучасному спещалкту
садово-паркового господарства, щоб успппно конкурувати на ринку npaui в нових
умовах ринково!* економжи, конче необхщш навики комп’ютерного
ландшафтного проеюугвання.

Поставлену задачу вир!шуе навчальна дисциплша «Комп’ютерне
проектування садово-паркових об’ектш». Вона е складовою частною програми
пщготовки ландшафтних apxiTeicropiB, спещал1стш садово-паркового
господарства та 1нженерш зеленого будтницгва. Лопчним доповненням до
названого курсу може бути дисциплша «Ландшафтна графжа» - кшька ροκίε тому
ϊϊ читали студентам першого курсу. В Уманському нацюнальному ун1верситет1
садшшщгва знайшли можливтсть зберегти названу дисщшл1ну, тому даний
навчальний пос1бник ув1брав в себе досвщ вшсладання обох дисциплш —
«Ландшафтно1 графжи» (роздши 2, 3, 4, 5) та «Комп’ютерного проектування
садово-паркових об’ектш» (роздш 6).

В першому роздш «1сторЫ ландшафтного дизайну» проведено
короткий 1Сторичний аналЬ вииикнсння, формування та розвитку мистецгва
озеленения населених м1сць за весь перюд розвитку людсько'1цившваци.

В другому роздш «Загалът правила оформления кресленикЫ»
представлеш загальш правила оформления графшних документт. В κϊηπϊ
роздшу розмщено алгоритм виконання на комп’ютер1 граф1чно'1 роботи
«Оформления креслениюв». По ходу и виконання вщбуваеться знайомство Ϊ3
графйшою комп’ютерною системою КОМПАС-3D V8 Plus.

В третьему роздш - «ГрафЫна мова ландшафтного дизайну» -
освплено художн1 та техшчш прийоми зображення οδ’εκτΪΒ ландшафтного
дизайну, дана загальна характеристика рослин та способи 'ix зображення.
Реалвуються набуп теоретичн1 знания в nponeci виконання графшшм роботи
«Ландшафтна трупа». При цьому використовуеться комп’ютерна програма
об’емного моделювання LandDesigner 3D.
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В четвертому роздш «Засоби ландшафтного дизайну» дана коротка
характеристика видш рослинних посадок та iiminx засобш ландшафтного
дизайну: водних пристро'ш, декоративного дорожнього покриття, малих
архггектурних форми, елементш геопластики тощо. Закршлюеться
теоретичний материал в nponeci виконання на κοΜπ’ιοτερΐ графшних робгг
«Боскет», «Партер», «Геопластика».

П’ятий роздш «Композиция» освтиое загальш правила
формування ландшафтних композицш. В npoueci проектування
малого саду реалЬуються як теоретичш, так i набут! практичш
навички комп’ютерного проектування в nporpaMi LandDesigner 3D.

В шостому роздш «Проектування об’екпив ландшафтного
дизайну» дана характеристика кресленшав на стади обгрунтування i
прийняття проектного рйпення та робочого проектування. Технка
виготовлення генплану, дендроплану та розбивочного кресленика з
використанням системи КОМПАС 3D V8 Plus засвоюеться в npoueci
проектування дачжи дшянки. Вибф рослин для проекту здшснюеться з
використанням енциклопеди рослин программ «Наш Сад Рубин 9.0».
Правильшсть прийнятих дизайнерських ршень перевфяеться в npoueci
вщтворення проекту в nporpaMi LandDesigner 3D.

Для зручност1 робота на ПК в кшщ навчального пос1бника наведено
украшсько-англШсышй та англо-украшський словники, алгоритм вставки
об’ектш дизайну в nporpaMi LandDesigner 3D.

Основна задача даного начального пос�бшша полягае в засвоенш
техшки комп’ютерного проектування малих садт. Ha6yri навики робота на
ПК з успЬсом можуть бути використаш в npoueci комп’ютерного
проектування масштабних ландшафтних об’ектт.

Рекомендацй викладачам:
3 метою поглиблення отриманих знань та ϊχ трансформацйо у CTUIKI

навики робота студентш на персональному комп’ютер1 бажано
демонструвати алгоритм виконання кожно'1 ηοβοϊ лабораторно! робота з
використанням програм типу «Учитель Netop».

Автори будуть щиро вдячн! за слушш i корисн1 зауваження щодо
структури i зм1сту цього навчального посШника, яю просимо надсилати на
адресу: Кафедра прикладно! 1нженерй', Уманський нацюнальний ун1верситет
садшництва, вул. Гнститутська, 1, м. Умань, Черкаська обл., 20300,
тел./факс (8-04744) 3-44-61, тел. 04744-3-87-81.
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Роздш 1. IcTopin ландшафтного дизайну
1.1. Внтоки ландшафтного дизайну. Стил» паркобудування

Ландшафтш композита! не с чимось хаотачним, безсистемним. Процес
створення ландшафтних об’ектш мае пщпорядковуватась строгим правилам, або,

як кажугь ландшафтш дизайнери, певному стилю. На сьогодншшш день

сформувались два основш стильов1 напрямки-регулярний та пейзажннй. Третш,
змннаний, стиль базуеться на двох попереднк. Щоб зрозумгги, в чому полягае
суть кожного стилю, варто звернутися до багатах традицш садово-паркового
мистецтва минулого.

Ще на 3opi цившзацп люди використовували природу для задоволення

своЬс фпичних потреб. Тод1 вона виконувала утшптарну (практичну)

функцио: годувала, одягала, давала материал для спорудження житла. Коли

природш запаси вичерпувались, людина стала садити дерева бшя свого
помешкання. Плодов1 дерева давали людши не лише продукта харчування,
але й створювали жадану тшь в спекотн! дн1.

1.2. Формування ландшафтних об'екНв в регулярному стил1

Пернн ландшафта! об’екти з’явились ще тасячолптя тому. В Сгипт1 ϊχ

виникнення було обумовлено рел1гшними i природно-клшатачними
факторами. Жаркий юнмат з гарячими В1трами та майже повною вщсута1стю

опадш вимагав створешгя штучного середовища з комфортними умовами
проживания-з багатою рослтшн�стю та нггучними водоймами, яю давали жадану
прохолоду.

В Сгштп садибш комплекси мали πΐτκο виражену головну вюь, вщносно

яко! симетрично розташовувались Bci об’екти (рис. 1.1). Вхщ влаштовували на
центральнш oci, в протилежному кшщ яко'1, в глибит саду, розмгщувався
будинок. Симетрично oci розм1щувалися прямокута1 басейш! i альтанки. В

басейнах росли вода! рослини, плавали птахи. По периметру розмнцувались
рядов1 посадки. Таюш cnoci6 органвацй ландшафтного простору згодом

отримав назву регулярного.
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Рис. 1.1. Фрагмент саду стародавнього Сгипту.

Поява сащв була продиктована i естетичними чинниками - людина

намагалась прикрасите, оживите пустинний ландшафт зеленою оазою. Так

з'явилися висяч! сади Семфамщи (рис. 1.2). Micne ϊχ розташування - межир1ччя

Тигру та Свфрату.
Згщно археолопчним материалам ця споруда представляла собою

комплекс терас. Тераси з'еднувались мЬк собою монументальними сходами з

бшого та рожевого мармуру. Сад зрошувався системою фонтанш, каскадш i

струмкт, воду до яких подавали за допомогою водопщйомного колеса. Hecyni

колони терас були пустотшими - в цих порожнинах росли дерева. Ренгга

територп утопала в квотах. ГПд терасами знаходились винт льохи.
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Рис. 1.2. Висяч1 сади Семфамщи.

Присадибга територи в Ассири i Вавшонн вщрннялися великими розмфами
i колосальною розюшшю. Сади прикрашали великою ктьюстю павшьйонш,

альтанок, в них росли рщюсш дерева з багатьох краш. I все це чудо

розташовувалось на штучно створених терасах. U,i ж прийоми використовувалися
i в Перси. Сади при знаменитих палацах споруджувалися з використанням терас.

каналш, басейшв, багатого асортименту рослинносгп з включениям в композищю

розкшпю оброблених павшьйонш i гротш.
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На прийоми формування древньогрецьких паркових ансамблш вплинули

природно-клшатичш фактори. Стародавня Грецш, у портнянш з Межиршчям

та Сгиптом, з ϊχ величезними ртнинними територшми, була горбистою та

прською, тому грецью ландшафта об'екти мали значно менпп розмфи. Однак саме
ця особлив1сть давала можлив1Сть створювати сади, в яких рельеф i рослини

гармоншно доповнювали один одного. Для древнього грека сад був священным

мгсцем - тут вш сшлкувався з богами. Тому i був античний сад насичений

священними спорудами, храмами та численними скульптурами - матер1альним
втшенням безсмертних богш.

Незчисленш багатства, як1 стасалися до Риму в завойованих краш, давали

можливють споруджувати тут рознили вшли i палаци, оточеш декоративними i
утшитарними садами, ϊχ площа нерщко досягала 100... 150 га Досить

поширеними буди витли-фруктуарн, в яких головним
фруктов! сади.

В план вшли римляни активно включали маш архггектурш форми:
фонтани. каскада, альтанки, перголи, тшьов1 навюи, декоративну скульптуру -

рис. 1.3.

елементом були

Жшгл
т.

ϋ -,Й

■
' I ι>

I

■ i

Ж·

-

Рис. 1.3.

Високого ршня досягда римляни i в квггникарствг Особливу увагу
римляни ГфИДШЯЛИ ТрОЯНД1. РоЗар1Й ДЛЯ римських ХУДОЖНИК1В, музикантш,

поетйв був мюцем натхнення.
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Вперше в римських садах стали застосовувати тотарну технйсу -
мистецтво фйурно! стрижки дерев та кущш. Для цього використовувались

рослини, яю добре збернали свою форму теля стрижки, - лавр, мирт, самшит,

кипарис. Самшит використовувався на партерах для створегая вперунчастих

бордюрш i арабесок. В римських садах з'являеться новий прийом - боскет,

Боскетом називали площадки, обмежеш етшами живоплоту, призначеш для

проведения музичних концертт, танцш, irop i тихого вщпочинку. Тут були i

спецшльш зони, де утримували диких i домашнк тварин. Таю тершори згодом

одержали назву «звфинцш».
В садах Риму, а згодом i по веш Ггалн, майстерно використовувались

елементи геопластики. На схилах пагорбш створювались системи терас, яю

з’еднувалися мЬк собою сходами та пандусами. Рельеф допомагав створювати

численна фонтани, водопада та каскади. Taxi сади на рельеф1 одержали згодом

назву «пдлшських».

Якщо грецью ландшафтн1 об’осш були орпинчно вписаш в прнродшш

ландша(|п·, то римляни надавали перевагу прямолшшним геометричгаш формам. При

веш ϊχ розкопи ггалшсью сади страждали вщсутн1стю ко\шозицшно!' едносп.

Елементи саду розмдаувадися хаотично, без будь-яко!' системи.
В кшц! IV столптя блискуча епоха античносгп завершила свое юнування,

постушгешись М1сцем новш enoci - середньов1ччя. В цей перюд ландшафтн1

об'екти були пщпорядковаш в основному утил1тарним, тобто,

потребам. Саме в цей час з'явилися аптекарсью городи, вирошу'вались Л1карськ1

рослини, плодов! культури i виноград
Прийоми формування ландшафтних οδ'εκτΐΒ в регулярному етши

досягли свого нового розквггу П1сля похмуро'1 епохи середньов1ччя - в перюд
Вщродження. Наступив перюд досконалосп 1талшських сад1в (рис. 1.4).

Ггалшсью сади епохи Вщродження вже стали цш1сним художнш твором, в

якому гармоншно переплелись штучн1 та природш елементи. Bomi мали
великий вплив на форм)ъагая ландшафтних об'сктш Сврога!, в першу чергу

Францй. Яскравим прикладом цього стилю е палацово-парковий ансамбль Версаля

практичним
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(автор Ленотр). Вш став грандюзним ансамблем, в якому природа та архитектура
злились в едине цше.

и ■V.

..

Ту

Т.,'у

Рис. 1.4. Фрагмент ггалшського саду.
Ансамбль вражае своУм грандюзним масштабом. Особливо велично

виглядае перспектива головноУ oci з двома дзеркалами водних партеров на
передньому плат i з Великим каналом, що йде до горизонту (рис. 1.5).

Ленотр проявив професшну смшивють i створив ушкальний палацово-

парковий ансамбль на складнш, малопридатнш для ландшафтного оформления
заболочено! територн. Спочатку був виконаний необхщний комплекс
шженерних ρο6ΐτ. Осушения мюцевост! здшснювалося за допомогою системи
каналш. Для живлення майбутшх водних пристроУв парку створювались
резервуари. Формувався штучний рельеф - тераси з парапетами та широкими
схщцями.

Було завезено величезну ктькгсть дерев з рвних райошв Францн та шших
краУн. 3 листяних порщ використовувались дуб, в'яз, лша, ясен, бук, клен, граб,
каштан, тополя шрамщальна. в хвойних - тис i ялина, з плодових - яблуня, груша,
вишня. В основному використовувались алейш посадки дерев, в деяких мюцях

створювались боскети, споруджувались перголи.
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Рис. 1.5. Версаль.
Саме Версаль став символом так званого «французького саду». Сама щея

його створення - це протиставлення природь У Версал1 Bci компоненти

формування простору - рельеф, вода, рослиншсть - створювались заново, без

урахування природного середовища.

Регулярний стиль садт того часу зробив помггний вплив на садово-

паркове мистецтво i в подалыш часи. Уншалъним ландшафтним об'ектом τίεϊ
епохи став «Петродворец» в Петергоф1 (рис. 1.6). Петергоф часто портнюють
з Версалем, але це не так. ϊχ об'еднуе лише регулярний стиль планування.

«Петродворец» - це уткалъний комплекс водних пристроив, в яких

розкрит1Bci властивосп води, - як в статичному, так i динам1чному станг Тут
знаходиться неповторна система фонташв. Bci вони працюють вщ природного
натиску води, яка подаеться по каналах з вщсташ до 22 км.
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Рис. 1.6. «Петродворец».

Центр ландшафтно-арх1тектурно'1 композицн «Петродворца» - величний
Великий каскад з фонтаном «Самсон». Його верхня точка служить своерщним
постаментом для палацу.

Ансамбль створювався на OCHOBI люового природного масиву, юнуюч!
насадження були максимально збережеш. В рослинних посадках
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використовувались сосни, лили, в'язи, ялини, клени, nixm Bci вони служили
фоном для рвноманггних водних пристроУв.

При створенш комплексу використали всю можливу рУзномаштшсть
ландшафтних прийомш формування простору. Канали, басейни, фонтани,
водопади i каскади в поеднанш 3Ϊ скульптурою, рельефом та рослиннгстю

перетворили «Петродворец» на ушкальний ландшафтний об'ект.
Вивчення юторичного досвщу створення ландшафтних об'ектш в

регулярному crwii дозволяе виявити цший ряд закономфностей Ух

проектування:

- наявшсть головноУ композищйноУ oci та протяжних перспектив;
- наявшсть композицшного центру, яким часто е буд1вля, Mani

арх1тектурн1 форми тощо;
- симетричне розмйдення елемент1в ландшафтних об'ектш;
- переважання рядових посадок дерев та купив;
- строп геометричн1 форми партер1в, κβιτηηκϊβ, боскетш;
- використання топшрного мистецтва;
- чгш контури водойм;

- композицшна та стильова цш1снють век елементш.
1.3. Формування ландшафтних об'екНв в пензажпому стил1

Дещо 1НШ1 були естетичш щеали сходу. В КитаУ, наприклад, ландшафтна
культура стала надбанням вс1х верств населения. Сади споруджували i при
шператорських палацах, i при скромних оселях простих громадян.

Впорядкування присадибних територ1Й в середньов1чному КитаУ i Японп
принципово вщрпнялося вщ европейських прийом1в органвацп ландшафтного
середовища. У OCHOBI лежало особливе вщношення до природи, пов'язане з
фшософ|ею i peniriera. На вщмшу вщ регулярних прийом1в планування, яю

застосовувались в краУнах заходу, тут розвивалися пейзажн1 прийоми планування.
Природа розглядалася як обительбопв.

Китайськ! майстри максимально використовували навколишню природу,
майстерно коп1ювали ГУ в своУх ландшафтних композицшх. Невщ’емною частиною
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китайського саду i йога композицшним центром була водойма Вона займала
значну настану територн — 30...70%. Бшя водойми розташовувався палац,
утворюючи apxi-ÿÿÿÿÿÿÿÿ ядро. Водойми мали зроану берегову лшио та числетп
островщ - це забезпечувало змшу пейзажу пщ час руху. Цей ефеьгг пщсилювався

специшьними прийомами. Один а них передбачав фгурш прорЬи в стшах, як1

орюнтували погляд в потрйному напрямку.

Характерною особливютто китайських ландшафтних композиций е актавне
використання кам1ння, велика китькклъ водних поверхонь та малих архпектурних
форм, продумане ϊχ розташування, ретельний пщбф декоративно! рослинносп.

Асортамент рослин був досить рвномаштний: рЬш види сосни, ялшщ, клени, дуб
китайський, кедр, груша, слива, вишня, верба, бамбук, багато камелш,
рододендронт. Водойми прикрашались лотосами, береги - фисами. В
ландшафтних композицшх особливо цшувались πϊβοηπ та хризантеми.
Скульптурне оформления використовувалось рщко. В основному це було
зображення тахт чи тварин-журавля, черепахи, дракона.

Китайське ландшафтае мистедтво сприяло розвитку пейзажного

стальового напряму в Ceponi, воно ж мало великий вплив на розвиток
ландшафтного мистецтва Японй.

Впродовж Bciei CBOCI icropii, яка нал1чуе майже пштори тисяч! рокш, японське
ландшафтае мистещво формувалося в русл1 пейзажного стальового напряму.
UbONiy сприяла природа Японй' з п теплим Бологим кл!матом, багатою флорою i
рЬноман1та1стю пейзажга (скеляст! гори, озера, р1чки, струмки, водопади, П1щан1

мшини, Л1сислт пагорби).

Перни японськ! сади вщрпнялися яскравою декоративжстю та пишнютю.
Пон1ше, пщ впливом фшософп буддизму, яка проповщувала ршновагу М1ж

активними та пасивними силами природи, вони втшювали щею духовного
очищения i простота. Особливо цшувався вщбиток часу -мох та лишайники на
камеш, тьмян1 тони дерева та бамбуку. Важливою деталлю японського саду
стало кам’яне житло дух�в - рис. 1.7.
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Рис. 1.7.

За функцюнальним призначенням сади Япони можыа подшити на декшька
тишв: палацов], храмов1, сади чайноУ церемонп, сади бшя житлових буданкш. Як i
в шших феодалъних краУнах, сади в Япони влаштовували, перш за все, при палацах

знат1 та при будинках заможних людей. Це - особливий свгг тшш, спокою та
гармони.

Головна архпоктурна споруда японського саду - житловий будинок,

який розмпцувався в центр1 саду. Невщ'емною частиною саду були мал!

архггектурш форми - мости, лави, огорож� ворота, ϊχ виконували з природного
материалу - дерева, бамбуку, камшня, шод1металу (чавуну або бронзи).

Характерною рисою японського малого саду стала символжа. ОсобливоУ
уваги заслуговуе неповторний сад чайноУ церемонп. Його невщ'емна частина -
доргжка, яка веде до чайного будиночка, посудина для митгя рук, кам'яний

будиночок духш. ДорЬкка мае рпне покриття. HepiBHi камеш примушують
вщвщувача дивитися co6i пщ ноги, вщволжаючи його вщ споглядання

краевшцв (рис. 1.8). Та в один точно розрахований момент шорстке дорожне
покриття стае гладеньким, вщпадае потреба дивитись пщ ноги i лтодина

пщншае голову, щоб помилуватись черговим краевидом. Основне призначення
саду чайноУ церемонп - сприяти зосередженосп i самозаглибленню, приховане -
це розвиток найтоншоУ емощйно'У реакцп на красу природа та витвори мистецгва.
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В японських садах часто використовуеться ефект дзюрчання води. При
цьому найкращим BapianroM е швидкий сгрумок, що впадае в озеро. В uempi
картини знаходиться водопад. Переходами через маленью струмки служать

плоск1 камень Якщо води немае, створюеться сухий сгрумок, дно якого

посипають песком i оформляють так,шбиβϊη наповненийводою (рис. 1.9).

Японщ в1дточшти до фшгранно! майстерносп мистеитво створення

мшштюрних ландшафпв. В XIX столпи сад став невщ’емною частною

житлового будинку, навггъ якщо його площа становила всього декшька квадрагних

метрш. Не дивлячись на мал1 розмфи, такий сад володш веша необхщними

елеменгами- басейном, «дикими» каменями, деревами, дорЬкками, квпами.
Влаштування садш на невеликш територп сприяв появ1 мистецтва

вирощування карликових дерев - бонсай. За допомогою спещального режиму

поливу того або шшого складу Грунту японщ вирощували дерева та купи

потрШного розмфу i форми, з певним характером листя. Вони органично
вплпаються в невеликий мнеропроепр з моделями японських хатин, палацш,

храмш, з каменями та скелями. Такими мшштюрами i сьогодш можна

прикрасити будь-який 1нтер'ер.
У форм\ъанн1 японського саду ставиться акцент на красиво квпучих та

декорапшних деревах i кутцах: персиковому дерев! (рис. 1. 10) та вишш- сакур!-
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(рис. 1.11) шд час весняного цвтння, японському клеш (рис. 1.12) за багряне

осшне лисгя. Хризантема (рис. 1.13), слива (рис. 1.14) орхщея (рис. 1.15) та бамбук
(рис. 1. 16) за японською традишею входять до «чсгарки благородних рослин».
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Рис. 1.10. Персик. Рис. 1.11. Сакура.
г

·. V ■

r;~

№
кей

Рис. 1.12. Клен японський.

Нерщко поряд з домом спещально висаджуються бананов1 дерева, щоб мата
можлив1сть слухати музику краплин пщ час доту, доповнюючи зоров1 враження
слуховими. 1нпшм джерелом приемного звуку е спещалъш пщвгски (рис. 1.17).
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Рис. 1.15. Орхщея. Рис. 1.16. Бамбук.
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Рис. 1.17.
В Японп трепетно вщносять до камшня. Саме це стало причиною

виникнення своерщного напряму в проектуванш ландшафтних об'ектт. Зразком
цього напрямку е сад монастиря Реандзт Це - прямокутна дшянка, покрита
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грубозернистим битам гаском з п’ятнадцятьма каменями, як1 лежать на ньому в

особливому порядку.
Ушкальним зразком парку пейзажного стилю е дендропарк Софивка

(рис. 1.18). Його площа на сьогодншшш день становить 168 га. Головною
композицшною В1ссю парку являеться ртака Кам'янка, яка характершусгься
яскраво вираженим рельефом та мальовничими пейзажами.

Зодчий парку, польський вшськовий шженер Людвж Метцель

максимально використав багатий природний матер1ал. A ηοβϊ композита!'
створювались так майстерно, що виникае враження, шби !'х створила сама
природа. Саме цей прийом визначив неповторний художншобраз парку.

За допомогою штучних гребель було створено 4 водойми, як1

забезпечують водою eci гщротехшчш споруди - фонтани, каскада, водопада.
Берега ртаки, водш пристро!' i архтектурш споруди декороваш глибами гранату,
якзш видобували тут же пщчас будшгащтва водно!' системи.

За 1стор1Ю функц10нування парку тут створена багата колекцш рослин -
на початку третього тисячолггтя ϊχ нараховували бшьше 2,5 тисяч. Серед

велш<о! к1Лькост1 абориген1В тут чимало аклшатизованих та штродукованих

рослин, не рщкють- екзоти.
Проведегаш ретроспективтп! анал!з об'ектш ландшафтного дизайну в

пейзажному стшп дозволяе видтаити його OCHOBHI закономipHOCTi:

- наявшсть головного композицшного центру та ктаькох другорядних;
- максимальне вшсористання природного рельефу;
- природна лшы дорЬкок, берегово! лшй' водойм, ртаок та струмкт,

плавш контури пагорбш;

- широкий асортментрослин, включаючи штродуценти та екзоти;

- велика кшьюсть природних Грунтопокривних рослин, серед яких багато

квпучих;

- втаьн! контури посадок дерев природао!' форми.
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Запнтання для самоконтролю

1. Де знаходились висяч1 сади Семфамщи?
2. Як називають мистецтво фшурши стрижки рослин?
3. Який стиль паркобудувания називають «французьким»?
4. Як1 елементи ландшафтних композиций вщносять до пейзажного

стилю?
5. На якому ландшафт створено парковий ансамбль Версаля?
6. Яю елементи ландшафтного дизайну найбшьш характерш для

«Петродворця»?
7. До якого стилю паркобудувания можна вщнести фшурну стрижку

рослин?
8. В якш Kparni зародилась техн1ка бонсай?
9. В якому cnuii споруджено дендропарк Софйвка?
10. Який стиль паркобудувания передбачас максимальне використання

природного рельефу?
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Розды 2. Загальш правила оформления кресленикш
2.1. Стандарта

Щоб графшна шформацш була зрозумшою для кожного спещалюта,

була вироблена едина техшчна мова, едина термшологы, едиш умовш

познаки. Bci щ вимоги увШрали в себе документа, ηκϊ отримали назву

держаних стандарт».

На сьогодшшшй день на територн Украши, κρίλΐ державних стандарт»

Украши (скорочено ДСТУ), виданих в роки Незалежност1, дйоть ще й

державш та галузев1 стандарта колишнього СРСР (ГОСТ, ОСТ, ТУ тощо).

Згщно державних стандарте проектна документацш бувае

конструкторська та будтельна. По конструкторських креслениках
виготовляють машинобудшш вироби, по буд1вельних - архитектурHi та
буд1вельн1. Кресленики ландшафтних об’ектш вщносять до буд1вельних.

Будшельн! кресленики виконують вщповщно до вимог €дино\‘ системи
конструкторсько'! документацй' (ССКД) та Системи проектно1 документацй'

для будтництва (СПДБ).

2.2. Формати

Буд1вельн1 кресленики (БК) прийнято виконувати на аркушах певного

розм1ру, як1 отримали назву форматы. Розмфи формате реглдментуе
ГОСТ 2.301-68.

За базовий формат прийнято аркуш розм!ром 1189 мм (довжтша) i
841 мм (ширина), який умовно позначають «АО» (читаеться: «формат а

нульовий»), Розм1ри Bcix шших основних формат» отримують дшенням

навпш довгих сторш бшьших формате, починаючи з формату АО

(таблидя 2.1).

Допускаеться використання додаткових формат1в, довга сторона яких
мае бути кратною короткш сторон1 основного формату. Наприклад, формат з
розмфами 594x1261 мм - це аркуш, довжина якого дортнюе трикрата1й

нпфтш! формату А2. Умовне позначення такого формату - А2хЗ.
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Можлив1 i ϊηιπϊ комбшацп, наприклад:
Α3χ3 (420x891 мм), Α4χ3 (297χ630 мм)

Таблиця 2.1

Познака основних
форматт Розмipи сторш, мм

АО 841x1189

А1 594x841
А2 420x594

297x420АЗ

А4 210x297

2.3. Основний напис

На кожному формат! виконуетъся рамка. Так називають лши, ям

проводять на вщсташ 5 мм вщ нижнього, правого i верхнього кра'т форматт
та 20мм- вщ лтого краю.

У правому нижньому кутку формату розмвдують основний напис

(рис. 2.1). Так називають таблицю з графами, виконану вщповщно

ДСТУ ГОСТ 2.104:2006 (рис. 2.2).

АЬАЗ

ОсноЬний написОснодний напис

Рис. 2.1.

Основний напис на будшельних креслениках виконують вщповщно

ГОСТ 21.101-97 на першому аркупи за формою 4 (рис. 2.2), на наступних

аркушах- вщповщно форми 6 (рис. 2.3).
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Арк У'ЛАркишй К*ли ш ж

©

Рис. 2.2.

фу
©7ч Шм W Ж Θл /7/#адгШн Арк

Рис. 2.3.
В графах основного иапису вказуеться:
1 - назва проекту;
2 - познака документу, на навчальних креслениках - вид робота

(ЛАБОРАТОРНА РОБОТА, КУРСОВИЙ ПРОЕКТ тощо);

3 - вид документу, наприклад, «Генплан»;
4 - стадш проектування;
5 - маса виробу вщповщно ГОСТ 2.109-73;
6 - масштаб зображення вщповщно ГОСТ 2.302-68;
7 - порядковий номер аркушу (для документт, що складаються з

одного аркуша, графу не заповнюють);

8 - загальна кшькють аркупив (графу заповнюють лише на першому
аркунп);

9 - назва або розшзнавальний адекс пщприсмства, що випустило

документ;

10 - характер робота, що виконуе особа, яка пщписуе документ; на
учбових креслениках використовують лише рядки «Розроб.» та «Перев.»;

1 1 - привища oci6, що пщписали документ;
12 - пщш1си oci6, вказаних у граф! «11»;
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13 - дата гидписання документа;
14...19 - шформащя про змши в документ! вщповщно до ГОСТ 2.503-9

2.4. Масштаби

При зображенш великих об'ектш, як1 не можуть розмютиться на

стандартних форматах в натуральну величгау, чи занадто др1бних предметш
використовують ϊχ збшьшення або зменшення.

Mipa змши натуральних розмфш предметт в сторону збшьшення чи
зменшення називаеться масштабом.

Згщно ГОСТ 2.302-68 масштаб позначають комбшащею цифр: 1:100

(читаеться: «один до ста»). Такий запис означае, що одному мшшетру
зображення на кресленику вщповщають сто мииметрш реальних розмфш

об’екта. Це - масштаб зменшення. Масштаб збшьшення мае виглядтипу: 2:1.
Очевидно, що зображення предмету в натуральному величгау мае масштаб
1:1.

В будтельних креслениках використовують переважно масштаби

зменшення:
1:25; 1:40; 1:50; 1:75; 1:100; 1:200; 1:400; 1:500; 1:800; 1:1000 тощо.

Масштаб зображення на креслениках вказують в граф! «Масштаб»
основного напису.

2.5 Шрнфти креслярсыа
Bci написи на креслениках виконуються стандартними шрифтами

вщповщно ГОСТ 2.304-81. Для навчальних кресленикт рекомендуеться
шрифт типу А з нахилом близько 75° (рис. 2.3). В систем! КОМПАС-3D цей

шрифт називаеться GOST type А.

Висоту Л1тери h (в мм) ще називають розм1ром шрифту.
Вщповщно ГОСТ 2.304-81 розмфшрифту може бути:

2,5; 3,5; 5; 7; 10; 14; 20; 28; 40,..

Шрифт визначаеться висотою великих Л1тер та цифр. Висота рядкових

Л1тер становить 0,7 висоти велгаих лггер (рис. 2.4).
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Велию лтри

А Б В Г Д E ЕЖ 3 Γί И Й К /1Μ Η
ОПРЕТЧФХЦ Ч Ш Щ 3ю ЕЛИ
аЗбгдеЕжзпийклмн
опрсщифхичшщэюяь Е

РядкоЕн тери СЗ·

Рис 2.4.
ГОСТ 2.304-81 встановлюе також форму лггер латинського i грецького

алфавггу, римських цифр, математичних i роздшових знакш.
2.6. Симетрж

Симеття - це розташування елементш виробу на однаковш вщсташ

вщ умовно'1 лши, яку називають вюсю симетри. Зображення, розташоване по

одну сторону oci симетри, е дзеркальним вщображенням ιηπιοϊ частини

виробу.

Деталь може бути симетричною вщносно двох взаемно

перпенднкулярних осей. Прикладом тако! симетри являються коло, овал,

елшс тощо.

При зображення симетричних елементш проводять oci симетри -

рис. 2.5.

R400 то R300

Ml

60000
Рис. 2.5.
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2.7. Нанесения розлнрш

Для визначення величини виробу в цшому та його елементт зокрема

на кресленнках вказують розмфи. Основш правила нанесения розмфт на

кресленнках регламентуе ГОСТ 2.307-68.
Розмфи бувають л/w/ww/, радоальш, д'оаметралыо'о та Kymoei.

Розмфи наносяться за допомогою выносных i роторных лоной та

розморних чисел.
При нанесенш лшшних po3\iipiB виносна лшш е продовженням лшй

контуру виробу (рис. 2.5).

Розмфну лшно проводять перпендикулярно виносним лшмм на
вщсташ 2...3 мм в1д ϊχ кшця.

В точщ перетину розмфно! лшй з виносними ставлять засЫкы. Засшки

- це вщрвки прямо! довжиною 2...4 мм, яш проводять пщ кутом 45° до

розмфно!лшй (рис. 2.6).

6000

Рис. 2.6.

Над розмфною лйпею пишуть розмфне число (рис. 2.5, 2.6).
Розмфи бувають горизонтально, вертикально та похыло. При

нанесенш горизонтальних розмфт розмфне число шппуть над розмфною

лйиоо (рис. 2.5, 2.6). При нанесенш вертикальних розмфш розмфне число

пишуть паралельно розмфнш лшй злта вщ не! При нанесенш похилих

ρο3ΜΪρΐΒ розмфне число не повинно «падати». Тому, якщо кут нахилу

розмфно! лшй до горизонтально!' лшй рамки знаходиться в штервал1

90... 120°, то розмфне число розташовують на полищ лшй-виноски (рис. 2.7).

77

Рис. 2.7.
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Розмфи наБК вказують як в мшшетрах, так iв метрах.
Незалежно вщ масштабу зображення на креслениках проставляють

натуральна розмфичисла.

Стрижи використовують лише для нанесения кутових, Д1аметральних

та радюльних розмфш (рис. 2.5). Форма та розмфи стршок вказаш на

рис. 2.8.
S3

2.5тт
Рис. 2.8.

При нанесетп розмфш цилшдричних (круглих) поверхонь
використовують знак дтметра, який ставлять перед розмфним числом

(рис. 2.5, 2.9). 010

Рис. 2.9.

Незамкнуп цшиндричш поверхш називаються скругленнями. Для
позначения скруглень використовують лггеру «R», яку ставлять перед

розмфним числом (рис. 2.5).

2.8. Лшн

Конфйгуращю лшш, яю використовуються при виконанш кресленикш,

регламентуе ГОСТ 2.303-68 (рис. 2.10, табл. 2.2).
55 R12

жI
\ R1873

3 2 \1
Рис. 2.10.
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Таблиця 2.2.

№п/п Назба Зображення Тобщинд мм Призначення

ИСуц/льна тобста
оснобна S = 0.5... Ц1 /Инн бидимих контурί6

Штрих-пунктирна
тонка S/3.S/22 Осьоб/л/нн

Розм/рн/та биносн! лш,ш/
штрихубання, полит' бинооних
лт

S/3...S/2Суц/льна тонка3

Запитапня для самоконтролю
1. Що означае запис «ГОСТ»?
2. Скшьки форматш А4 мютиться у формам А1?
3. Що називають основним написом?
4. Що означае запис «1:100»?
5. Що визначае розмф шрифту?
6. В яких випадках при нанесенш розмфт використовують стршки?

2.9. Лаборатория робота №2.1
Тема робота: Оформления кресленнкчв

Мета робота:
- студент повинен знати загальш вщомост1 про систему КОМПАС-

3D, назви та параметри форматш, cmiii основних напист, шрифта, порядок
заповнення основного напису для будшелъних кресленик1в;

студент повинен улйти оформляли шженерно-будтельш
креслешиси;

- студент повинен набути навички написания текстт шрифтом
GOST type А.

Завдання:
Аналопчно додатку 2.1.2 нанести текст на пол! кресленика

«Заготованка» (додаток 2.1.3) та оформили основний напис.

Загалып в!Домост1 про систему KOMIIAC-3D
Система КОМПАС-3D V8 Plus (надал1 КОМПАС-3D) призначена для

автоматгаацй проектно-конструкторських ρο6ΐτ. 3 ΰ допомогою можна
виконувати креслешпа! машинобудшних вироб!в. Однак, враховуючи
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потужний арсенал графшних прийомш системи, ϊϊ з успком можна
використати для виготовлення кресленикт ландшафтного об’екту.

Для того щоб запустити систему KOM1TAC-3D, шщибно клацнути

л1вою кнопкою мини на i'i шктограм1 , розташованш на панел! швидкого
запуску програм - поряд з кнопкою «ПУСК».

Июля першого запуску КОМПАС-ЗО головне вжно буде представлено
в укороченому вигляд! (рис. 2.11).

Рядок заголовка Рядок меню Панель упрабл/ння
\ [

Cl KOMI1AC-3D V8 Plus
: Файл Вид Сервис £иб

woin?|i ~LJ
лиотеки

\ D· Е? □ I ό В. I й Ча ai *><*ю
Ей

Рис. 2.11.
Тут представлено:

- рядок заголовка, розташований у верхнш частиш вйсна; злта
знаходиться назва системи КОМПАС-3D i номер и верей', справа - кнопки
управлшня екраном -Ifll х|, за допомогою яких можна швидко управ-
ляти розмфами головного вжна - згортати або закривати завдання;

- рядок меню, в якому розташоваш шктограми системних команд

«Файл», «Вид», «Сервис» тощо;

- панель управлшня, на якШ розмщено кнопки виклнку команд

загалъного призначення (створення нових документт, вщкриття юнуючих

документт, запис у файл тощо). Доступними (активними) являються
шктограми тих команд, як1 необхщш в даний момент. Решта шктограм або
вщеутш, або погашен! (показан! в cipOMy кольор!). Вони стають активними
(кольоровими), коли в них виникае необхщшеть.

Назви команд з'являються поряд з шктограмами через декшька секунд
П1СЛЯ того, як до них пщводиться курсор.
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Щоб побачити Bci елементи головного вйена, необхщно вщкрити будь-
який файл або створити новий документ.

Створити новий документ - клацнути лЫою кнопкою Muuti (ЛКМ) на
стршш у φορΜί трикутннчка, розташованш справа вщ кнопки Qj ▼ -
«Создать». В результат! вщкриеться меню - рис. 2.12.

V8 Plus

: ®айл &1Д С{рвис Cnpaw

jt. 8

I 3 Чертеж

R| Фрагмент

js] Текстовый документ

ftl Спецификация

Ш Сборка

© Детая»

Рис. 2.12.

В перелжу документш клацнути ЛКМ на рядку «Чертеж». Шсля цього
вщкриеться головне βϊκηο системи КОМПАС-3D- додаток 2.1.1.

В центр1 головного вйсна системи розташовуеться βϊκηο документу.
При створенш нового кресленика на екран виводиться пустей формат.

Над ΒΪΚΗΟΜ документу знаходиться рядок поточного стану, пщ βϊκηομ

- рядок параметры, злша - Ыструменталъна панель. Одночасно в
головному βϊκηϊ вщображаеться лише одна шетрументальна панель.

Для перемикання мш панелями використовують кнопки-перемикачг,
розташоваш над шетрументальною панеллю - додаток 2.1.1.

В лтш нижнш частит головного вкна системи розташовуеться панель
спец'юльного управлшня, яка з'являеться теля виклику будь-яко!команди.

Закрити файл - клацнути ЛКМ на кнопщ X - «Закрыть», розташова-

нШ пщ рядком кнопок управлшня екраном — l5 X I

АЛГОРИТМ РОБОТИ

Запустити КОМПАС-ЗР

Клацнути л1вою кнопкою мили (ЛКМ) на ярлику системи «КОМПАС-
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, розташованого в рядку швидкого запуску, - бшя кнопки «ПУСК».

Шдкрити Файл «Заготованка»

3D»

Вщкрити файл «Заготованка» - додаток 2.1.3. Для цього клацнуги ЛКМ

| [Р? | - «Открыть», розташовашв в рядку меню. Шлях до файлу:на кнопщ

\ «Мой компьютер» \ «Локальный диск (D:)» \ Комп’ютерна графжа \

\ Лабораторш робота \ Лаб. робота №2.1 \ Заготованка \

Документ може виводитись на екран в згорненому виглядь Для

розгортання документа на весь екран слщ клацнута лтою кнопкою \nnniш■ «Развернуть», розташованш в правому верхньому(ЛКМ) на кнопщ

кутку рядка заголовка документа - в rpyni кнопок управлншя екраном

-1П|х|
Для зручност1робота з документом рекомендусться показувата його на

екраш повшстю. Для цього натискають на кнопку I p=J - «Показать все»,

розташовану на панел! управлшня.

Зберегти файл «Заготованка»

Клацнута ЛКМ на команд! «Файл» в рядку меню.

В пщменю, що вщкрилося, клацнута ЛКМ на команд! «Сохранить как»

- на екран! з’явився стандартний дтлог збереження файлш (рис. 2.13).

Вщкрити свою папку:

Шлях до папки:

\ «Мой компьютер» \ «Локальный диск (D:)» \ Комп’ютерна графжа \

\ Ваша трупа \ Ваша папка \
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ЖЕГI Укажлс мм флика ляп лапиги

3 о г ) й-Папка Ога _,STDUVtewer
Itf Мои видеомгиси
Л Мои рисунки
0»Моянуэык«

Г>1иеры к Наш Сад

Неааьмме
il'j* у»-*?МТЫσ

Рабочий стоп

ъ Файл документа не найден е
датой name

£ Г" 8ьеиючигь досмотр

31 I Coignwib|
Т] Отмена |

|3аготоеанк4Имя Файла

|КОМПАС-Чертежи Г«НТип файла:

Рис. 2.13.

В результат! uiei операцн у βϊκηϊ опци «Папка» з’явиться Ваше

провтце (рис. 2.14).

_НУкажите имя файла для записи

Ξ1 о t ' itПапка: |Т7 Вихватнюк Роман

Рис. 2.14.

У βϊκηϊ опци «Имя файла» зачисть слова «Заготованка» ввести текст

«Лабораторна робота №2.1»-рис.2.15.

Сохранить IИIЛабораторна робота №21Имя Файла:

Рис. 2.15.

Зберегти файл-клацнути ЛКМ на кнопщ «Сохранить».

Перелшиення зображення по екрану

Щоб перемютити зображення по екрану, потр1бно навеет курсор на

зображення i натиснуги колесо прокрутки мишь Не вщпускаючи колесо
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мили, перетягнути зображення в потрШне мюце, теля чого його ποτρϊβΗΟ

вщпустити.

Збтыиення (зменшення) зображення

Для збшьшення чи зменшення зображення слщ прокрутити колесо

МШШ в ту чи шшу сторону.

Увшти в режим вводу тексту

Натиснути кнопку-перемикач - «Обозначения».

Клацнути ЛКМ на кногпц - «Ввод текста», розташованш на

шструментальнш панель

Вказати точку вводу тексту-клацнути ЛКМ на пол! кресленика.

Задати шрифт тексту

Знайти в рядку параметрш параметр «Высота символов» - тут задасться

висота лггер тексту, тобто, шрифт (рис. 2.16).

Высота симйолод

Tr GOST typ<Hиз А Формат| |Рис. 2.16.

Розкрити меню параметра - клацнути ЛКМ на трикутничку,

розташованого справа вщ кнопки.

Вибрати шрифт «5.0» - клацнути ЖМ.

Ввести текст

Користуючись клавттурою, ввести текст на шли кресленика аналогично

додатку 2.1.2. При написанш великих лггер натискати клавппу [«Shift»],
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розташовану на клавттург При написатп грутти великих лггер натиснути

клавипу [«Caps Lock»]. По закшченш вводу великих Л1тер ще раз натиснути

цю клавипу.

Для написания знаку «х» використовувати малу лггеру «х».

Для переходу на шший рядок натискати клавииу [«Enter»],

розташовану на клавттург

1нтервали мЪк ливрами та словами виконувати натисканням велико!

клавиш на клавттург

0По закшченню вводу всього тексту клацнути ЛКМ на кнопщ

| | - це команда комп’ютеру«Создать объект», розташованш бшя кнопки

зберегти виконаш дп.

Увага! Для здережеиня тформаци на випадок выключения
електроенерги рекомендуешься час вid часу натискати кнопку |LJ|
«Сохранить».

Редагування тексту

Для того, щоб вщредагувати текст, тобто, внести змши, потр1бно двнп

коротко клацнути ЛКМ на текст!.

Внести зм!ни в текст.

Зберегти внесен! даш - клацнути ЛКМ на кнопщ -■в-1 - «Создать

объект».

Перемицення тексту

Для перемицення тексту по гош кресленика, слщ клацнути на ньому

ЛКМ - в результат! л!тери стануть зеленими. Ця операцю називаеться
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видтенням.

По краях видшеного тексту з’являються квадратики - ϊχ називають

характерными точками.

Навести курсор на Л1ву характерну точку - форма курсору змшиться на

чотири стршки направлен! в рвш сторони - i натиснути ЛКМ. Не

вщпускаючи ЛКМ, перемютита текст в imne мюце.

За допомогою право! характерно! точки можна повернута текст на

будь-який кут.

Зняти видшення тексту- клацнути ЛКМ за межами видшеного тексту.

Видалення тексту

Видшити текст - клацнути на нъому ЛКМ.

Видалити текст - натиснути клавйпу [«Delete»].

BidMiHumu помилкову di/o

Вщмшити помилкову Д1Ю - клацнути ЛКМ на кнопц! - «Отме-

гаггь», розташованш на панел! управл!ння.

Видалити текст «Лодаток 2,1.3»

Видшити текст «Додаток 2.1.3».

Видалити текст- натиснути клавппу [«Delete»].

Оформити основный напис

Увнгги в режим редагування основного напису - дв!Ч1 клацнути ЛКМ

на рамщ основного напису.

В рядку «Розроб.» ввести власне прпвище, в рядку «Перев.» - прНвшце

викладача.
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θ-Зберегти внесен! даш - клацнути ЛКМ на кнопщ «Создать

объект».

Закрыты файл

Перед закриттям файлу зберегти даш-клацнути ЛКМ на кнопщ |0|
- «Сохранить».

Закрити файл - клацнути ЛКМ на кнопщ

вому верхньому кутку головного внсна - П1д кнопками управлшня екраном
Ξ , розташованш у пра-

ЛйЧх]системи КОМПАС-ЗО

Закрыты βΐκΗΟ системы KOMTTAC-3D ш-Закрити систему - клацнути ЛКМ на кнопщ

розташованш рядку кнопок управлшня екраном м | | X|·

Запысаты Вашу папку на (Ьлеш-накопычувач

«Закрыть»,

Вставши флеш-накопичувач в USB-ÿÿÿÿ.

Вщкрити папку Bamoi групп. Шлях до папки:

\ «Мой компьютер» \ «Локальный диск (D:)» \ Комп’ютерна графша \

\ Ваша трупа \

Клацнути правою кнопкою мнил (ΓΙΚΜ) на власнш папщ. В

кошекстному меню, що з’явилось на екраш, навести курсор на команду

«Отправить» i утримувати його там до тих nip, доки поруч не з’явиться

пщменю (рис. 2Л7).
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Открыть
Проводник
Найти...

Общий доступ и безопасность...
ЩДобавить в архив...

в архив "Ландшафтна граф1ка.гаг“

£·.,Сканировать программой ESET Smart Security
Расширенные функции ►

Создать резервную копию

9 Medialnfo

U Skype

Адресат

ii Рабочий стол (создать ярлык)

i Сжатая ZIP-ÿÿÿÿÿ

- П Диск 3,5 (А:)_ , DVD-RW дисковод (F:)

Отправить

Вырезать
Копировать

Создать ярлык
Удалить
Переименовать

Свойства

В Съемный диск (I;)

Рис. 2.17.

Не виходячи за меж! команди, перетягнути курсор на «Съемный диск» i

клацнути ЛКМ. В результат! uie'i операцп Ваша пайка буде скопшована.

Вийняти флеш-накопичувач з USB-ÿÿÿÿÿ.

40



 

Подток 211
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210 Додаток 212

1 Назба проекту.
2 Познака документу на нобчальних креслениках - бид
роботи (ЛАБОРАТОРНА РОБОТА, КУРСОВИЙПРОЕКТ тощо).
3 Виддокументу наприклад. «Генплан».
4. Стадт проектубання.
5. Моса биробу б/дпоб/дно ГОСТ 2109-73.
6. Масштаб зображення 6idno6idHO ГОСТ 2.302-68.
7. Порядкобий номер аркушу (для документ/б, що
складоються з одного аркушц графу не запобнюють).
8. Загальна к'тьюсть аркуш!б (графу запобнюють лише
на першому оркушИ
9. Назба обо розтзнабольнид /ндекс п/дприсмстбр що
бипустило документ.
10 Характер роботи. що биконус особа, яка п/дписус
документ; на учбобих креслениках биконують лише рядки
«Розроб» то «Переб».
11. Пр/збищо ос/б. що тдписали документ.
12. П/дписи ооб, бказаних б граф! «11».
13 Дата тдписоння документа
14...19. 1нформащя про зм/ни б документ.i didnodidHO
ГОСТ 2.503-90.

&
CN|

Формате
АО (841* 1189); А1(594 * 841) А2 (420* 594);
АЗ (297* 420); А4 (210* 297); А2* 3 (594 * 1261)

Шрифт 3.5 Шрифт5 Шрифт 7 Шрифт5
720 185 5

Л10
L
10 ю

t 15JI010 70 15 20

щорШрна Шота /и?/®7
W 12�$ __ __1л. №док Пдписи
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Роздш 3. Графита мова ландшафтного дизайну
3.1. Метода зображення ландшафтих об’сктзв

Ландшафттт дизайн - це творча дшльшсть. направлена на формування
штучного архпектурного середовища з використанням засобш декоративного
озеленения, водних пристроив, геопластики, малих архитектурних форм,
декоративного покриття.

Основне завдання ландшафтного дизайнера - це створення гармоничного
ландшафтного об’екту, який би вщповщав як утшнтарним (практичним), так i
естетичшш вимогам.

В npoueci проектування ландшафтного об’екту передбачаеться створення

шло! cepi'i креслениюв: робочих, демонстращйних, есквних тощо. При ϊχ

зображенш використовують методи, запозичеш у нарисно! геометрй - в
ортогональних проекцшх, в перспектив! та в аксонометрп.

В ортогональних проекцшх зображують об’ект, розташований

перпендикулярно або паралельно лшп горизонту. В першому випадку
зображуеться те, що спостерпач бачить прямо перед собою - це так звана
фронтальна проекцш (рис. 3.1).

А

0&.Н 5ШГ_ -.-.rv - ;” :·

Щ:
ИЙ

-■·

ВЖ· in·КШтШШ !·*.

Щ
! ш-л п'Ай·:·

Рис. 3.1. Фронтальна проекцш котеджу.
Фронтальна проекцш будшл1 називаеться фасадом. Фронтальна

проекцш буд1вл1 з боку головного (парадного) входу називаеться головным
фасадом. Фронтальна проекцш будшл! з двору називаеться дворовым
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фасадом. Фронтальш проекцн буд1вл1 з бокт називаються боковой

фасадами.

Зображення ландшафту (мюцевосп) з висоти пташиного польоту

називають горизонтальною проекщоо. На будшельних креслениках

горизонтальну проекцио називають планом.
Планом oydieai називають зображення розрву, утвореного горизонтальною

сганою площиною, проведеною на ρΪΒΗΪ вкон та дверей.

При зображенш будшель на планах можна показувати вигляд ποκρώπΐ

зверху (рис. 3.2), та для об’ектт ландшафтного дизайн}' краше показувати план

першого поверху. Це дае можлив1сть встановити зв’язок мок BHyipinraiM та

зовшшнш простором. Тобто, елементи ландшафтного об’екту розмицують так,

щоб вони красиво виглядши Ϊ3 середини примдцення.

г

■ М

£
1...Ί

Рис. 3.2. Горизонтальна проекцш (план).

Ось так зображують в ортогональних проекцкх рослини (рис. 3.3а,

3.36).

'

Рис. 3.36. Горизонтальна проекцш (план)Рис. 3.3а. Фронтальна проекцш.
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Однак найбшьш наочним е зображення об’екту таким, яким його

сприймае зоровий апарат людини. В цьому випадку об'ект, який знаходиться

ближче до спостершача, сприймаеться бшыпим за розмфами. шж бшын

вщцалений, не дивлячись на те, що обидва мають однаков1 розмфи. Цю

особлив1сть тривимфного простору називають перспективою. Особливо

чггко це явшце спостершаеться на зображетп об'ектш, розташованих вздовж

алей, дор�г чи каналт (рис. 3.4).
Перспективу часто використовують архггектори, художники та

фотографи.

ж

L-2
·.

.ш Η%ν.
Ч■ ка

/·· Ш Яшт

Рис. 3.4. Перспектива.
1снуе ще один cnoci6 зображення тривимфних об'ектт аксонометрш.

В цьому випадку одш i τΐ ж елементи об’екту зображують однаково,

незалежно вщ ϊχ вщдаленост! вщ спостершача (рис. 3.5).

<0
и

©η у.

К4·,
\\

•V

Рис. 3.5. Аксонометричне зображення ландшафтного об’екту.
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Перспектива i аксонометрш служать для об'емного зображення

ландшафтного об'екту. Аксонометрш, як спосШ зображення ландшафтних

об'ектш, використовуеться рщко. Останнш часом все частйпе

використовують комп’ютерш технологи. Так программ об’емного

моделювання дають можлившть перегляду об’екту, що проектуеться, в так
званому 30-вид1- як фронтально! (рис. 3.1), так i горизонтально! (рис. 3.2)

проекцш.

3.2. Особливост! зображення прнродних елементш

Графика е важливою складовою частиною творчого процесу

створення проекту. Враховуючи те, що ландшафтний дизайн е мистецтвом,

кресленики ποβηηηϊ виконуватися на високому естетичному ршш. При

цьому графшна форма зображення повинна вщповщати характеру

зображуваного об'екту. Забезпечуе виразшсть зображення техшка рисунку

та знания основ нарисно! геометри, боташки, дендрологи та психологи.

Нарисна геометрш дае шструмент зображення об'емно-просторових

об’ектш на площиш; техшка рисунку забезпечуе достатню наочшсть та

художнъо-естетичну цшшсть об'ектш; знания боташки та дендрологи

дозволяють грамотно пщкреслити важлив! декоративш ознаки рослин;

психолопя дае емоцшну характеристика ландшафтно!композицй.

Найбшьш поширешгм способом зображення ландшафтних об'ектш е
лтшна графика. Вона дае контурне зображення об’екту (рис. 3.6). Для

оволодшня щею техшкою достатш лгапе початков1 навики виконання

рисункш.

о Вn VY й
Рис. 3.6.
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Ceinuiominboee зображення в техшщ вщмивки (рис. 3.7) потребуе

серйозного досвщу художника.

ну
/и

Гш,

аяшвт

Рис. 3.7.

Сучасш комп’ютерш технологи дають можлив1сть виготовляти проекта!

графини документи на високому техшчному та художньому ршш. Зображення

при цьому близьке до натурал1стичного (рис. 3.1).

3.3. Загальна характеристика рослин
Основним елементом ландшафтного об’екту е рослини.

Рослини подшяють на три види: дерева, кущ1, трав'яниспй рослини.

Дерева мають крону, штамб (стовбур) та кореневу систему (рис. 3.8).

Крона

лШтамб
у тКоренеба система

Рис. 3.8. Дерева.

Дерева в залежност1 вщ ϊχ висоти дшять на три групи: першоУ, другоУ та

третьоУ величини.
Дерева першоУ величгази - вшце 25 м (кедр, ялина, сосна, дуб, ясен).

ч
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Дерева друго!' величини - 10...25 м (клен, каштан, береза, липа).

Дерева третьей' величини -нижче 10 м (верба, ялшець, горобина).
Дерева нижче 5 м можна вщнести до купив (аморфа кущова, дерен бший,

бруслина).

Кущг мають лише наземну та пщземну частини (рис. 3.9), штамб

проявлясться лшле в молодому вин. Ппнйле 3Ϊ сплячих бруньок, розмпцених
бшя коренево'! шийки, виростае багато мщних здерев’янших стебел, яю

утворюють одну епшьну крону.

Наземна частина

Ш
Н/дземна частина

Рис. 3.9. Кущ.

Кущ1 залежно вщ ϊχ висоти також подшять на три групи.
Трав'яииспи рослини, так само як i кущ1, мають наземну та пщземну

частини - рис. 3.10. При дьому наземна частина щороку восени вщмирае, а
навеет знову проростае.

Наземна частина
\
\

ГИдземна частина
Рис. 3.10. Трав’янист! рослини.

Трав'янистх рослини, як1 зда-rai самостшно створювати суцшьний

покрив, називають груптопокривчими.
Рослини подшяють на листопадт та вЫпозелеш. Листопадш рослини

скидають листя восени, у вшнозелених процес замши старого листя (χβοϊ) на
нове - безперервний.

Серед вшнозелених рослин е як хвойн1, так i листян1. Не Bci хвойн1

рослини можна вщнести до вшнозелених. Деяк1 з mix скидають хвою на зиму,
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наприклад, модрина та таксодш дворядний.

До лнстяних вшнозелених рослин можна вщнести магонио, самшит,

рододендрони. Ц| рослини - «шоземщ». Будучи завезеними з irairax

клшатичних зон, вони пристосувались до наших природних умов.
Окрему групу утворюють рщюсш рослини- екзоти.
Процес адаптацн (пристосування) рослин, завезених з шших

клшатичних зон, називасться ттродукцкю. Далеко не завжди рослини-

1нтродуценти добре себе почувають на чужиш. В cyeopi зими вони

пщмерзають, шод1 навггь гинуть. Та якщо рослшн настшьки «сподобались»

ΗΟΒΪ умови проживания, що вона здатна нав1ть плодоносити, то и вважають

аклЫатизованою.

3.4. Способи зображсння рослин

В ландшафтнш практиш 1снуе кшька способш зображсння рослин.

Перший cnoci6 - це натуралктичне (художне) зображегазя з повною
деталоащею структури рослини. Цей cnoci6 1нод1 настшьки захаращуе кресленик,
що композицшна ясшстьпроекту порушуеться.

Друпп1 cnoci6 - це спрощене контурпе зображення рослин. Цей cnoci6
зображення також характершш певною умовн1спо, але i вш дае можлив1сть з
достатньоюточшспо передати характер рослини (рис. 3.11).

т3J
кч-Ш

5®

*У

чv

Рис. 3.11. Ч
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Третш cnoci6 зображення - умовний. Bin диктуеться стандартами, яю

регламентують (встановлюють) правила оформления будшельних креслешшв.

Умовно зображують Bci елементи лацдшафтних об’ектш, включаючи рослини. Деяю з

умовних познакнаведет нижче (рис. 3.12).

6$) Водойма

Листаний кущ-аштер

Листяш купи в трупах

Споруда

М Покриття асфальтове

Покриття бетонними
плитами

© Квггники 3
однортниювш Покриття декоративною

плиткою оI ' · Покриття щебеневе Акацш

0 Береза- - Газон

Дороги, але'1 Верба

Θ ГоробинаЛистяне дерево

Листяш дерева в трупах

Листяш дерева в масивах

Клен

Тополя

ПерголаХвойне дерево

Ф Мала архтгектурна
форма (альтанка)

|р Хвойш дерева в трупах

ХВОЙН1 кущ1

Рис. 3.12. Умовш познают елементт ландшафтних об’ектт.

-n_rwj>
irwud Живошит
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3.5. Крона рос.шн

Найважлившшм декоративним елементом ландшафтних композиций

деревних рослин е форма кроны. Вона залежить вщ умов зростання рослини -
впру, освгглення, вологост!, грунту. 3 ΒΪκοΜ крона змшюеться. Типовою слщ

вважати форму кропи нормально розвиненого дерева в середньому виц. BTLM,
ефектними елементами ландшафтного объекту можуть бути i дуже стар! дерева,
як! давно вже втратили свою первинну красу. Але саме завдяки нестандартно!

крош вони стають свосрщними скульптурами, нерщко про них розповщають
легенди.

За формою крона дерев та купив бувае розлога, трамщальна, колоновидна,

зонтична, куляста, плакуча, витка тощо.

Розлога:
в’яз, дуб черешковий, верба ломка,

сосна звичайна, осоюр, тополя бша,

шовковиця бша, каштан кшський.

.V ·•art
·.·

Шралйдальна:

ВС1 ВИДИ ЯЛИН, ЯЛИЦЯ (бШЬШ1СТЬ ВИД1В),

кипарис в1чнозелешш, медвежий ropix.
t**Ъш*.·

Колоновидна:

деяю форми граба, тополя П1рамщальна,

туя колоновидна ртновершинна,
дуб П1рамщальний.

2

А

Зонтична:

сосна кримська, айлант, альбщш (акацш),

сосна 1талшська (пшш).
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iΛКуляста:
туя куляста, граб кулястий,

горобина кругла.

Плакуча:

береза повисла, ялина плакуча, верба
плакуча, шовковиця бша плакуча.

к

1

!Г-

Витка:
Шактинщы, виноград дшочий п’ятипелюстковий,

глщинш, жимолость каприфоль, плющ,

троянди витю, хмшь.

Крм дерев з природною формою крони в ландшафтних проектах

використовують рослини, крону яких сформували в результат! ф1гурно'1

стрижки. Технку фкурно! стрижки крони називають тотарпою (рис. 3.13).

Для цього використовують, як правило, вкнозелеш рослини.

т*
. -j

Г? ··

. X, · -

J
.1

Рис. 3.13. Зразки фкуржн стрижки дерев.
Крона може бути масивпою (щшьною) або ж легкою (ажурною). Ступшь

прозорост! (ажурности) крони деревних рослин вйпграе важливу саштарно-ппе-
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шчну роль.
Щшьна крона не пропускае свггло, дае густу тшь. Прозора крона

проглядаеться наскроь, угворюючн свгглу ажурну тшь. Пщ пологом дерев з
прозорою кроноюдобре розвпваються як купи, так i грунтопокривш.

Дуже щшьна крона у ялини, гнхти, клена, в’яза, каштана. Крон» середнын
щшьност1 у лили, дуба, ясена, яблуш, чубушника. Ажурна крона у сосни, берези,
модрини, сливи, вишш, черемхи, cnipei, барбариса Тунберга.

Контраст щшьних та ажурних крон придае виразшсть композицшм, тому
цим прийомом часто користуються ландшафта! дизайнери.

Запнтання для самоконтролю

1. Методи яко'1 науки покладено в основу зображення ландшафтних
об’ектш?

2. Як в будтельних креслениках називають фронтальну проекцно
буД1ВЛ1?

3. Що називають планом?
4. Знания яких наук ποτρίδΗΐ для правильного зображення рослин?
5. Яка частина деревних рослин е найважлив1шим декоративним

елементом ландшафтних композицш?

3.6. Лаборатория робота №3.1
Тема роботн: Ландшафтна трупа

Мета роботн:
- студент повинен знати форму крони та породи дерев, яю м

вщповщають, методи зображення дерев в ортогональних проекцшх;
- студент повинен умипи визначати форму крони дерев;
- студент повинен набути навички робота в nporpaMi LandDesigner

3D: правила користування б1блютекою рослин, зображення дерев на плаш
дшянки, техн1ка обходу дшянки, користування фотокамерою та робота в
програхп PaintDotNet.

Завдання:
Спроектувати ландшафтну трупу з дерев друпм величини. (Ландшафтна

трупа- це самостшна композицш з дерев та кущш.)
Розмфи дшянки - (40 * 40 м).
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В проект! використати рослини з такою формою крони: розлога,
колоновндна, овальна, куляста, шрамщальна, плакуча (по 3 екземпляри
К0ЖН01).

Bci вибраш рослини повинш мати параметри солггера («Экземпляр» в
термшологн програми LandDesigner 3D).

Bci дерева мають бути квпучими. Перюд цвптння - весна.
Дерева розм!стити каскадом: в центр! - висок! дерева, по периметру -

НИЗЬК!.

Асортимент рослин, використаних в проект!, мае вщповщати
юпматичнш зош украшського лгсостепу - «Зона 5».

Зробити фото плану та фронтально! проекци спроектовано!
ландшафтно! групи - фото плану виконати в nporpaMi PaintDotNet (надал1-
Paint), фронтально!' проекци - в nporpaMi LandDesigner 3D.

Аналопчно додатку 3.1.1 вставити фото в кресленик формату АЗ.
Масштаб зображення плану - 1:200.
Оформити основний напис аналопчно додаткам 3.1.1 та 2.1.2

лабораторно! роботи №2.1.

АЛГОРИТМ РОБОТИ

Запустити програму LandDesisner 3D

Клацнути ЛКМ на ярлику програми LandDesigner 3D , розташо-

ваного в рядку швидкого запуску. В результат! ще! операци вщкристься

вйсно, рис. 3.14.

\:л

ша
Открыт* ПОСП90*и·- *

1Л„ ИШИЙ а
Рис. 3.14.
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Створити новый проект

Створити новий проект - клацнути ЛКМ на команд! «Начать новый

проект» (рис. 3.14). В результат! вщкристься впсно, рис. 3.15.

Г г

=*“_

•mm -

Sr
—*

JJ

Рис. 3.15.

Ввести розмюи дхлянки

В центр! великого вжна LandDesigner 3D розмщено βϊκηο введения

розмфш дшянки- рис. 3.16.

У вжнах опцш «Ширина» та «Глубина» ввести число «40» - такими

будуть розмфи дшянки в метрах.

с*мгорастя*
Размер·1000+рхт м· ЭОС метров

Размср·5 tyros им2метр*

UintMiaiwWi

Г�Г

I Смам4Г»Э0-ис*·*.. I

Рис. 3.16.

Задати Фон

Задати фон для майбутньо!' ландшафтно!' групп - натиснути кнопку

«Сменить ЗО-задник». Вибрати фон на свш смак, рекомендуеться -«Open
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Sky». [«OK»]

Показами дтянку

Клацнути ЛКМ на кнотц СА6Д. ] , розташованш над βϊκηομ

документу. В результат! вщкристься βϊκηο, рис. 3.17.

Тут можна задати дшянщ певну форму, зорюнтувати и по сторонах
У

CBlTy ( ), сфотографувати об’ект ( S’BVI ).

Будемо вважати, що фактичш розмфи та форма дшянки вщповщають

заданим, пшшч знаходиться зверху, швдень - внизу.

да
гг'4——

шмая:

•ш
Γ·Μ».·ν Цм*.J a□ILTPSD

rnr/c,

Рис. 3.17.

Присвоипи ш’я файлу

Щоб уникнут проблеми втрати шформацй, бажано на самому початку

проектування зберегти файл у свош папщ. Для цього виконати гак! дй:

[Файл] [«Сохранить как»] [«Мой компьютер»]

[«Локальный диск (D:)»] [Комп’ютерна графжа] [Ваша

группа] [Ваша папка] [1м'я файлу-«Ландшафта група»]

[«Сохранить»]
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Враховуючи той факт, що комп’ютери не захюцеш вщ раптового

вщключення електроенергп, та на випадок збою в робот! программ

LandDesigner 3D слщ регулярно, кожш 3-5 хвилин, збержати поточну

шформащю:

[«Файл»] [«Сохранить»]

Увшти в режим проектування

Вщкрити закладку «Дизайн» - клацнути ЛКМ. По настройках ПК на

екран виводиться горизонтальна проекщя дшянки, тобто, план.

Активувати команду введения рослин - клацнути ЛКМ на кнотц

«Растения». В результат! шд робочим βϊκηομ программ з’явиться панель

введения рослин- рис. 3.18.

Plans »·|Annuals >·|Generic Shapes►|Поиск
.Позшш 4 ш ф фMl ш # Ш й 1 пусто

Рис. 3.18.

В1дкрити закладку «Мини Вид». Тут у зменшеному масштаб!

вщображаеться фронтальна проекцш фрагменту саду, зафжсованого

фотокамерою.

Створити власну робочу панель з набором тих рослин, яю будуть

використовуватись в проект!. Для цього слщ натиснути кнопку «Plants». В

меню, яке при цьому вщкриеться (рис. 3.19), включити опцно «Your Objects

Panel».

Якщо на «Your Objects Panel» знаходяться «чужЬ> рослини, ϊχ можна

видалити. Для цього слщ виконати так! дй:
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[«Правка»] —► [«Очистить панель объектов»] —► [«Да»]

Accents
Furniture
Herdscape
House
Lot
Plants
Plant Collections
Recreation
Structures
Custom Objects
Your Objects Panel

1ЁШЁЁ1Plants —
Рис. 3.19.

Ввести дерева

Включите режим пошуку рослин — кнопка «Позиции». Вщкриеться

ΒΪΚΗΟ - рис. 3.20.

1Пома (KKir ним

Помех по названию С<сч«*лпа

Е--»vwOMJ «vne>v<

ИЛЫ

/ 4666 ПокоямПома по типу

_Тю» [В Abtlu |АЬеЬ» х дтЫ(Яою| л

Abclu. Classy Prostrate White (Abelii x gnr.diflori 'Pristrtt
AbePa. Pink (Abelii x grindiflari 'Edward GorrdterT
Abromeitietta brevitolia
Absinthe: Common Wormwood: Old MIA Lid's Lovt (Arte mi
Abutdon. Trailing: Trailing Flowering Maple (Abotiton megipo
Acada. Blitkwood (Acacia mtlsnoxylon|
Acada. Meieat Me Audi |Aadi cultritormis)
Acaoi. Shoestring: River Coobi |Acodi stenophyllil
Acada. Weeping |Acirii pendulaj
Aconite. Winter |Ennthls byemaliij
Adam's Needle: Desert Candle [Ticca f lamentosa|
Adam's Needle: Yocca Dacdda "Bright Edge' [Yucca frlitera 1
Adam's Needle: Yocca smalliina (Voces filamentoia Varies v

Eicon.

Hmuu .
8КГ-

QjrrcwoHi·
ΡΏΒΡ·. ><

CSesMtderteMsmiÿ добавь β п»«ло<�тсе Их<с*«·*3οβ.ί i Itoirn*

Г По/ьэснгс/ьаи«Гружт.

О«ст>лгоофеа>*г* ] (г*·* L-wДобееьргтен*.

Рис. 3.20.

У βϊκηϊ опцн «Поиск no названию» ввести повну назву рослини чи н

частину англшською мовою (мггка стогть у βϊκηϊ «Сортировать по:

«Обычному названию»). Для пошуку рослини за боташчною (латинською)

назвою поставите μϊτκυ у βϊκηϊ «Сортировать по: «Ботаническому

(Частина шформацп в програм! LandDesigner 3D подананазванию».
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англшською мовою. Для кращо'1 орюнтацп в процес! пошуку потр!бних

рослин використовувати украшсько-англшський та англо-укра'шський

словники -додатой A i Б.)

В процеЫ виконання дано!' робота пошук рослин здшснюеться за

типом. Задатн тип рослини - кнопка «Tim». В меню, що вщкрилось,

включите опцио «Тгее» (дерево).

Задати форму крони дерева - кнопка «Форма». Вибрати форму «Broad¬

spreading» (розлога).

Вказати перюд цвпгшня-кнопка «Цвет сезона» - «Весна».

Вказати кл1матичну зону - кнопка «Зона» - вибрати «5».

Переглянути рослини, яю вщповщають заданим параметрам. Для цього

натаснути кнопку «Информация», шсля чого у βϊκιιϊ перегляду рослин

вщкрита закладку «Атрибуты».

Пред,раст. След, раст. , вибра-Натискаючи кнопки

та на власний розсуд дерево з параметрами:

«Размер зрелого: высокий» - мае бути бтыпе 30', але менше 75'

(10... 25 м). Параметри рослин вказано у футах. В 1 м = 3' (3 фути).
«Использование» - «Экземпляр».

Коли потр�бне дерево буде знайдено, закрита βϊκηο перегляду - кнопка

«Закрыть».

Поставите мггку («галочку») бшя вибраного дерева - назва вибрано!'

рослини видтена синш кольором.
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Натиснути кнопку «Добавить». В результат! на Вашш власнш панел!

(«Your Objects Panel») з’явиться пжтограма (спрощене зображення) вибражн

рослини.

Клацнути ЛКМ на зображетн рослини на «Your Objects Panel».

Ввести вибрану рослину в захщнш частиш дшянки - клацнути ЛКМ на

план! дшянки.

Дйо повторити ще 2 рази.

Настройка фотокамеры

Навести курсор на фотокамеру, натиснути ЛКМ i, не вщпускаючи

кнопку мшш, перем1стити камеру до дерев.

Навести курсор на точку перед об’ективом - з’явиться напис «Spin»

(обертання). Натиснути ЛКМ i, не вшпускаючи кнопку повернути

фотокамеру в бж дерев. Зображення, яке «побачила» фотокамера, з’явиться у

βϊκηϊ опци «Мини Вид».

Видиення рослини

Видшити рослгау - клацнути ЛКМ на ϊΓί зображенн! на план! дшянки

(закладка «Верх»). В результат! ще'1 onepani'i навколо зображення рослини

з’являться трикутнички-стрижи (рис. 3.21), а πια βϊκηομ закладки «Мини

Вид» - параметри видшено'! рослини: «Ширина», «Высота», «Цвет».

э
Рис. 3.21.
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Перемещения рослини

Натиснуги ЛКМ на зображенш рослини на плат дшянки (закладка

«Верх»), Не вщпускаючи ЛКМ, перемютити рослину в потрюне мюце.

Видалення рослини

Видшити рослину - клацнути ЛКМ на зображенш рослини на плаш

дшянки.

Видалити рослину- натиснути на клавттур! клавйпу [«Delete»].

Перегляд в режим! ЗД

Вщкрити закладку «ЗД» - рис. 3.22.
4 Sler1л iandDnrgnrr Λ» Ursifÿil

Волюжкхтн &ц Дюдт-гщ ОрммзгНачало V Macro

flip"|r.X" "В м'"loi'lliu зд

1Ч~> I

1

$
■ · ш·;*

/ \ №

Ф}
Г Рашмгфомт·

—инь ( hw«itw гхтжси дпо дарений» С сЭ�Усиаыоодтв дв»г«»к·в стоссмм. С <ОИУо»· выстм

й/лиД i ОсНЙОй Ь I I ' pjf Г, 1* Jиолгм larvjDrsoner 20·Maosoft Ward 3 о в_
Рис. 3.22.

В цьому режим! можна побачити, який вигляд матимуть дерева в рпш
у

В*С№ Лото Осло Зима I
Поздняя веснапори року - команда

Г” Режим проекте
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Доступш також режими обльоту дшянки вертольотом (кнопка

). Стршки-ш Иобходу пшжи (кнопка ) та фотографування (кнопка

навнатори, рис. 3.23, управляють напрямком руху.

Рис. 3.23.

По настройках програми активним являеться режим обходу дшянки

пипки. Для руху по дшягац слщ натискати на певну стршку.

Параметр «Висота» дае можлившть задати висоту, з яко! див-

ляться на об’ект. Параметр «Наклон» задае орюнтацпо фотокамери:

вверх (

Нанести imui дерева

Вщкрити закладку «Верх».

Аналогично попереднш дым нанести на плаш дшянки 3 дерева

КОЛОНОВИДНО! форми:

[«Позиции»] [«Тип»: «Tree»] [«Форма»: «Columnar»]

[«Цвет сезона»: «Весна»] [«Зона»: «5»] [«Информация»]

[«Атрибуты»] [«Размер зрелого: высокий» - 30'...75']

[«Использование»: «Экземпляр»] [«Закрыть»] [Поставит

мггку] [«Добавить»] [Видшити дерево на «Your Objects Panel»]

[Нанести в пшшчшб частит дшянки 3 вибраш рослини]

Аналопчно попереднш дым ввести на план! дшянки зображення дерев

з шшою формою крони (по 3 екземпляри кожного виду), розмютивши ϊχ по
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периметру дшянки: «Oval» (овальна), «Pyramidal» (шрамщальна), «Rounded»

(куляста), «Weeping» (плакуча).

Сформувати ландшафтну трупу, розмктивши рослини компактно: в

центр!- висок! дерева, по периметру- низью. Контролювати висоту дерев на

панел! параметрш, розмйценш пщ βϊκηομ «Мини Вид».

Зробити фото фронтально! проекци

Вщкрити закладку «ЗД».

Виставити найбшып ефектний вигляд дерев - режим «Весна» -
рис. 3.24. У

I В«сна Лио Сеад Зима 1
Поздняя весна

Г" Режим проекта

Рис. 3.24.

- вщкрилось В!кио, рис. 3.25.Натиснути кнопку

Дата V[Сагсоне и
Г;

Врем.

Утс-о

Сеет камеры
I|Посту***сеет *

Размер юображом
Г 160x120
« 320 x 240
Г 640 x 460
I" 600.600
г 1024.768
С Вхбормр
Шчхехх I Высота [
Днп.а/х.ал»е

Г 8м
f Замет бо/ьше «ренеты

Начать || Сохрахытъ ~~|
Готово

Отмена 1 Сграам :

Н астрххе и загаси

Рис. 3.25.

Задати параметри зйомки:
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Опцш «Дата»: «Весна».

Опцш «Время»: «Полдень».

Опцш «Свет камеры»: «Доступный свет».

Опцш «Размер изображения»: «640x480» - поставите мптсу.

Натиснути кнопку «Начать».

По закшченш процесу сканування («Процентов выполнено: 100%»)

натиснути кнопку «Сохранить».

Вщкрити свою папку.

Ввести ш’я файлу: «Ландшафтна трупа 1».

[«Сохранить»]

Вийти з режиму фотографування- кнопка «Отмена».

Зберегти поточш даш: [«Файл»] [«Сохранить»]

Зробити Фото плану (робота в Paint)

Вщкрити закладку «Верх».

Натиснути на клавштур! клавппу [«Print Screen SysRq»].

Закрити програму LandDesigner 3D.

ΜЗаплатите програму Paint-кнопка в рядку швидкого запуску.

[Файл] [«Создать»] [«ОК»] [«Правка»]

[«Вставить»] [Натиснути кнопку - «Переместить выделе¬

ние. Горячая клавиша: М»] [Перемнцуючи фжсатори рамки, добитись

и точного розташування по периметру рисунка] [«Изображение»]

[«Обрезать по выделеному»] [Файл] [«Сохранить как»]
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[Вщкрити свою папку] [Ввести ш’я файла «Ландшафтна тру¬

па 2»] [Розкрити меню команди «Тип файла:»] [Вибрати ттш файла

[Перемютити повзунок шдикатора якост!«JPEG»] [«Сохранить»]

зображення в крайне праве положения - у βϊκηϊ параметра мае бути число

«100»] [«ОК»] [Файл] [«Закрыть»] [Закрити програму

Paint]

Створшпи кресленик

Запуститы систему КОМПАС-3D

Запустити систему КОМПАС-ЗЭ - клацнути ЛКМ на и ярлику ,

розташованого в Л1вш нижнш частит екрана - поряд з кнопкою «ПУСК».

Створити новий кресленик

Розкрити меню команди «Создать» - кнопка [] т - клацнути на

стршщ-трикутничку, розташованш справа вщ кнопки. В списку команд, що

розкрився, клацнути ЛКМ на опцн «Чертеж». В результат! на екраш

з’являеться зображення формату А4 з основним написом, який

використовують для конструкторсько!документаци.

Змшити формат кресленика

Клацнути правою кнопкою Miiuii (ПКМ) на пол! кресленика. В

контекстному меню, що з’явилось, вибрати опцио «Параметры текущего

чертежа» - клацнути ЛКМ.

Змшюючи положения лшШки прокрутки, знайти i розкрити команду

«Параметры первого листа» - клацнути ЛКМ на кнопщ з хрестиком - + .

Актив>ъати команду «Формат» - клацнути ЛКМ.
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Розкрити меню опцп «Обозначение». В розкритому меню вибрати

формат АЗ.

Поставите мггку в βϊκηϊ опцн «горизонтальная» параметра

«Ориентация». Βϊκηο не закрывший!

Змшити стиль основного напису

Активувати команду «Оформление».

Клацнути ЛКМ на кнопщ з трьома точками - вщкриеться βϊκηο вибору

стилю оформления.

Активувати опщю «Чертеж строит. Первый лист. ГОСТ 21.101-97 Ф4».

Закрити βϊκηο- кнопка [«ОК»].

[«ОК»]

Показати формат АЗ повшстю- кнопка | п-| - «Показать все».

Вставити вид

Вставите вид, де буде розмицуватися план ландшафтно! групи. Для

цього втсонати таю дй:

[«Вставка»] [«Вид»] [У βϊκηϊ параметру «Масштаб вида»,

розташованого в рядку параметрш, ввести з клавттури масштаб «1:200».

Зафжсувати параметр - натиснути клавппу [«Enter»] [Вказати точку вво¬

ду виду - клацнути ЛКМ в лшш нижнш точц! кресленика] [Натиснути

| | - «Геометрия»] [Натиснути кнопку |д ί] -кнопку-перемикач

«Прямоугольник»] [Клацнути ЛКМ в лшш Ш1жнш частиш креслени¬

ка] [Перем1стити курсор по дтгонал! на довшьну вщстань i знову

[ф]клацнути ЛКМ - утворився прямокутаик] [Навести курсор
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на будь-яку лшно прямокутника дшянки i двш! коротко клацнути ЛКМ. В

результат! uici операцй вщкриеться рядок параметрш] [Змшити параметр

«Высота» - мае бути 40000 (висота дшянки в мшшетрах)] [Зафжсувати

параметр-натиснути клавишу [«Enter»] [Змшити параметр «Ширина» -
мае бути 40000 (ширина дшянки в мшьметрах)] [Зафжсувати параметр -

натиснути клавишу [«Enter»] [Зберегти дат-клацнути ЛКМ на кношщ

| -и-1 1 - «Создать объект», розташованш бшя кнопки ]

Рацюнально розмютити квадрат дшянки на пол! кресленшса. Для цього

навести курсор на будь-яку лшпо побудованого квадрата i натиснути ЛКМ.

Не вщпускаючи ЛКМ, перем!стити його в потр1бне М1сце - тут буде

розмицуватися план ландшафтши групи.

Зняти видшення-клацнути ЛКМ за межами зображення.

Вставити фото

Вставити фото плану

[Вщкрити свою папку][«Вставка»] [«Рисунок»]

[Вщкрити файл «Ландшафтна трупа 2»] [Зображення, яке

«прилипло» до курсору, ввести в лшш нижнш точц! квадрата дшянки -
[ф]клацнути ЛКМ]

Збшыпити розм!ри зображення плану до розмфт дшянки. Для цього

виконати так! дй':

[Видшита фото-клацнути ЛКМ] [Змшити розмфи фото-потяг-

[Зняти видшення-клацнути ЛКМ за межаминути за характерну точку]

зображення]
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Вставите зображення фронтально! проекци лаидшафтно! групп (файл

«Ландшафтна трупа 1») над основним написом, виконавши дп аналопчш

попереднш.

Оформити основный напис

Увшти в режим оформления основного напису - двш! коротко

клацнути ЛКМ на графах.

Заповнити графи основного напису аналопчно додаткам 3.1.1 та 2.1.2

(лабораторна робота №2.1). Шрифт вибирати в меню команди «Высота

символов» - рис. 3.26.

Высота симЕюлоИ)

I1» GOST typi|- ||so *1-
А Формат | |

Рис. 3.26.

0-Зберегти даш-клацнути ЛКМ на кнопщ

3берегши файл

Зберегти файл у свош папц!. 1м’я файлу-«Ландшафтна група».

Закрыты файл

Перед закриттям файлу зберегти даш-клацнути ЛКМ на кнопц! |Р|
- «Сохранить».

| X | , розташованш у пра-Закрити файл - клацнути ЛКМ на кнопщ

вому верхньому кутку головного впсна - пщ кнопками управлшня екраном

системи КОМПАС-3D

Закрыты КОМПАС-3D
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Розд1л 4. Засоби ландшафтного дизайну
4.1. Стил1ландшафтах об’сктт. Загальна характеристика

Впродовж icTopi'i юнування ландшафтних об’сктш сформувались i

розвинулись τακί основш стшп паркобудування: регулярный, ландшафтный та

змшшный.
Регулярный (геометричний, французький) стиль характеризують CTpori

геометричш форми. Це - прямолшшне розташування дорй\ правильна форма

партерш i квпникш, симетричне розташування основно!' композицшно! oci,

пщкреслене домшування бущвлц чгт контури водоймшц, рядов! посадки дерев,

живоплоти, як1регулярно формугать (рис. 4.1).
*

т й

Рис. 4. 1 . Ггалшський сад.

Елементи регулярного стилю створюють у людини вщчуття порядку,

пишностт, сили, монументальности, досконалостг Геометричний план - ясний,

простой i зрозумший. В цьому його перевага. Але вш мае суттевий недолж -

монотонн1сть.

На вщмнгу вщ регулярного, ландшафтный (пейзажний, англшський) стиль

планування вщображае i пщкреслюе красу природа. Βϊη характеризуетъся

звивистими дорогами, природаим рельефом, вшьними контурами водойм,

вшьним розташуванням дерев (рис. 4.2).
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Рис. 4.2. Японський сад.

Злишаний стиль поеднуе в co6i елементи як регулярного, так i пейзажного

прийомш планування.

4.2. Видн рослинних посадок

В ландшафтному дизашп використовують таю види рослинних посадок:

одинок/ дерева (conimepu), ландшафта! групи, масиви, алейм посадки,

живоплоти, вертикальне озеленения, квтгкове оформления.
Солипер (в переклад! з французько'1 «одинокий») - це одинока рослина,

посаджена окремо вщ групи дерев. По цш причиш вона вщразу привертае до

себе увагу. Тому сол1тери ποβηηηϊ бути декоративно виразними. ϊχ

декоративнють може проявлятись в рясному цвггшш (персик пбридний) -
рис. 4.3, оригшальнш форм1 крони (самшит др1бнолистий) - рис. 4.4, моза'пп
листя (дуб болотний) - рис. 4.5, кольор1 листя (клен японський) рис. 4.6,

яскравих плодах (шраканта пбридна - рис. 4.7), аромат1 пщ час цвтння (липа)

тощо. Нерщко в якосгп солггерш використовують рослшш-екзоти (лфюдендрон
тюлъпановий-рис. 4.8).

Вщстань одинокого дерева до глядача мае бути не менше двох-трьох
його висот. В цьому випадку форма рослини сприймаеться без πομϊτηογο

спотворення. Чим ближче глядач до рослини. тим оригшальншп мають бути

и деталь
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На великш вщсташ сприймаеться лише загалъний контур рослиго! а

детал1 стушовуються. Тому на просторих галявинах доречш BHCOKI дерева з

могутнши шатропод1бними кронами, невелик! галявини прикрашають

низькорослими рослинами.

Прийоми розмпцення солггерю можуть бути найрЬноманггшшими.
Одиноке дерево бшя дороги пщкреслюе його поворот, в зош

ВЩПОЧИНКу ВОНО створюс Т1НЬ чи оживляс берегову ЛШНО водойми.

Надмфна кшькють солггерш послаблюе ϊχ виразнють.
Ландшафтна група - це самостшна композицш з дерев та купив -

рис. 4.9.

Група може бути чистою, з рослин одше! породи, i змшаною - з

декшькох порщ.

К% 4.· > ■·т «ί

.г'·■

7*α·.,-.-Α

;*«Λ#: ..

-

lift
Рис. 4.9. Ландшафтна група.

В трупу може входити вщ трьох до одинадцяти рослин. Рекомендуеться

вводити в трупу непарне число дерев (3, 5, 7, 9, 11), уникаючи точного

шахового розм!щення. Оптимальне число дерев в rpyni

розташування дае можливють оглядати трупу з ycix стор!н.

Кшьюсть рослин в ландшафтам rpyni може бути збшьшена. При малих

розм!рах саду дтметр проекцй' крон групп у поперечнику не повинен переви-

3. Таке
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щувати 25 м, для середнього - 50 м i 80 м - для великого люопарку.
Масив - це замкнута паркова посадка рослин, яκι ростуть на значит плоил

(1-4 га). Масиви створюють з однопородних або багатопородних дерев i купив.

Масив характеризуеться вшьним контуром з виступами та заглибленнями.
Внутр1шня частина масиву складаеться з високорослих дерев, на узлюЫ

висаджують низькороош породи, включаючи купи.

Однопородш масиви називають гаями (рис. 4.10).

■ш md
·: ti

• ·-?·■ йЛ
. . *

! in if
у

1ляш
).и7 7

it
'U'1■

* ЫШKi
f1. £hi·

Рис. 4.10. Гай.

Масиви застосовуються для розмежування територн, маскування,

створення фону для декоративних елементш.
Дерева та купи, посаджеш по обидв1 боки дороги чи стежини, утворюють

алею (рис. 4.1 1).
faΗβΙλ '

Ι*ΛΛ..

*.

J

г
>

■■ПН
Рис. 4. 1 1 . Алея.

Розрвняють головш але'1 (вони зв’язують мЬк собою головш зони) та

другорядш.
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Зелен! насадження на головних алеях, як правило, виконуються в
регулярному crani. В цьому випадку використовують однаков1 за висотою
рослини одше!породи, як1 висаджують з однаковим штервалом.

Дерева для алейних посадок повишн мати ршний прямий стовбур i
правильну широку крону.

Головний недолж рядових алейних посадок - монотоншсть. Щоб

уникнути рядово! монотонное�алейних посадок, вводять акценти. Для цього

на поворотах та перехрестях висаджують дерева, як1 вщроняються вщ головних
посадок розмфами, формою крони, кольором листя (рис. 4. 12).

з

tИЩ 'j,·.

■;; * j. I

Рис. 4. 12. Способи оформления алейних посадок.

Жив1 огорож/ (живоплоти) угворюють з кущш або невисоких дерев, густо
посаджених в два-три ряди (рис. 4.13). Вони можуть бути низькими (0,5... 1,0 м),

середами (1,0...2,0 м) i високими (бшьше 3 м).

-

рш1,
у α*ί*·*' ыШ£ЯнрР*
ИИ

ж*:·.··· ■■·;

-.■··>

.tflQ
Рис. 4.13. Живошит.

76



 

Для живоплотш використовують дерева та куиц, яю добре переносить

стрижку, витримуютъ притшення, характеризуються вщносно повшьним

ростом, густим гшкуванням та низько сидячим невеликим листям. Це - глщ,
барбарис, шипшина, дию види груш, ялина, туя захщна, ялшець, айва звичайна,

бирючина, в’яз др1бнолистий, граб, жимолость, кизильник, чубушник,
шовковиця, самшит, тис тощо.

Животит не вгаце 50 см називаеться бордюром (рис. 4.14). Бордюром ще

називають вузьку смужку низьких квпгкових рослин шириною 10... 30 см,

посаджених в один-два ряди.

'4
■

И *

■*ЯЯ1 ,· k

Рис. 4.14.
Найчаст1ше використовуються в бордюрах таю рослини: айва японська,

аронш, барбарис, туя захщна, бирючина, граб схщний, магонш, ялшець,

самшит, тис тощо.

Бордюри влаштовують вздовж шшохщних дорЬкок, навколо

ландшафтних труп, ними оформляють кра! клумб. В даний час перевага

надасгься бордюру з каменя, цегли, бетону.

Для утворення живо! огорож1 навколо майданчикш для вщпочинку
рекомендуються стрижен] живоплоти.

Боскет - це невелию дшянки територп правильно']' геометрично!' форми
(прямокутник або квадрат), обрамлеш рядовими посадками дерев або стшами

живоплоту (рис. 4.15).
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Рис. 4.15. Боскет.

Всередшп боскету утворюеться свого роду «зелений 1нтер'ер», який

захищае вщ вггру i сонця. Боскети створюються переважно з вщнозелених

дерев.

Вертикалъне озеленения — це мальовниче покриття вертикальних

поверхонь рвномаштних споруд виткими рослинами - як квгтучими, так i
декоративними (рис. 4.16). До ϊχ числа вщносять: плющ звичайний, виноград
дшочий п’ятипелюстковий, клематис, актинщш, лимонник китайський,

жимолость, троянда плетиста тощо.
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Рис. 4. 16. Вертикальне озеленения.
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Вертикальне озеленения використовуеться як для декоративного ефекту,

так i для захисту будшель, майданчикйз вщпочинку вщшуму, впру i сонця.
Для розмлцення рослин вертикального озеленения використовують

спешалын опори - грати, каркаси, трельяж�шнури, планки.

4.3. Κβϊτκοβϊ композит!'
Κβΐηικοβί композици подшяються на два основш види - регулярш та

ландшафтнг Регулярш κβϊτκοβϊ композит! мають πϊτκϊ геометричш контури у

вигляд1 квадратт, прямокутниюв, овалш, для них характерна симетрш

малюнку. До регулярних κβϊτκοβηχ композицш вщносять партери, клумби,

рабатки, арабески, до ландшафтних-мпссбордери, рокарп, алыпнарп тощо.
Партер - це вщкрита частина територи правильно! геометрично! форми,

розташовано! на плоскому рельеф1 (рис. 4.17). Зазвичай партер мае прямокутну

форму Ϊ3 спювщношенням сторш вщ 1:3 до 1:7.

14
‘Л·д.
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; Iи
V

У
■ - ------ wmад ....m■'&Ш Wd;*gr· m,ΜΜ-ζ

WMw
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. 1C*.
Я5

·. ~ Μmm
Рис. 4.17.

Головною вимогою до партеру с единий i повний обхват його очима.
Найкраще партер оглядаеться з деякого пщвшцення.

1сн\'е три типи партерш: газонний, κβϊτκοβιπι i змйнаний.

79



 

Партер може бути доповнений скульптурами, вазами, елементами
тотарно!технжи, водоймами.

Клумба - це трупа дерев та кущш на вщкритш галявиш в пейзажному

парку, сформована у вигляд1 кола чи овалу. 1з середини XIX стол1тгя

клумбою називають квггаик правильно! геометрично! форми, розташований

на газош, в центр1 площадки, перед головним входом в будшлю, навколо
фонтану' чи памятника.

Клумби бувають npocTi i складш. На простих висаджують κβϊτη одного

виду - айстри, канни, жоржини, цини, тюльпани (рис. 4.18), на складних -

рослтши двох-трьох внд1в або сортш (рис. 4.19).

На клумбах висаджують рослини низькорослц компакта!, яскраво

забарвлеш.

Клумби, як1 своею формою нагадують контури κβϊτϊβ, листя, метеликш чи

арабське письмо, називаються арабесками (рис. 4.20).
#|
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Рис. 4. 1 8. Проста клумба.
О

Рис. 4. 19. Складна клумба.
Щт

S
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L'l - 1

L-J
1Рис. 4.20. Арабески.

80



 

Технйса арабески дае ландшафтному дизайнеру необмежеш можливосп для

створення складиих κβϊτκοβο-листяних композицш, так званих килимово-

мозшчних клумб (рис. 4.21, а, 4.21, б). Останнш часом вони стають все бшъш

популярними. мψ, i.··.

'
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Рис. 4.21а.
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Рис. 4.216.

Килимов1 клумби формують Ϊ3 нгоькорослих компактних рослин. До них

вщносяться колеус, бегонш в1чноквпуча, агератум, очиток, i6epic, флокс
шиловидний, ясколка, альтернатера тощо.

Рабатка - це вузька смута довга смута оброблено! землт, розташована на

газон! i засаджена квггково-листяними декоративними рослинами. Вщ дор!жок
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рабатки вщцшяють газоном шириною не менше 0,5 м (рис. 4.22). Ширина

рабатки-0,5...2,5 м, довжина мае бути в три-чотири рази довше ширини.

53#“ Ί.-Л

► . -д*
•j

т%эза,-шшт'*з=гз�А ТЕ|Щ
Рис. 4.22. Рабатка.

Рабатки влаштовують вздовж головних алей, тротуарш, на бульварах,

вулицях.

Рабатки монотонш i статичш. При великих розмфах рабаток з певним

1Нтервалом вводять низькорошп купи (самшит, магонш тощо).

Сад одного виду рослин називають моносадом. До моносадт вщносятъся

тюльпанарп (рис. 4.23), розарй (рис. 4.24), жоржинарй, сиренгарн.

!*· Г!** • *■jf· , j pff& *A
1

мJ

Рис. 4.23. Тюльпанарш.
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Рис. 4.24. Розарш.

На вщмшу вщ регулярних, ландшафта! κβϊτκοβϊ композицй створюються
дня шггацп природного середовгаца. Вони можуть поеднуватися з кущами,

деревами, водними пристроями, рельефом.

МЫсоордер - це квггкова композицш безперервного цвтння (рис. 4.25).

Цей ефект досягаеться спещальним пщбором вщцв i сортт однор1Чних,

двор!чних та багаторшних рослин.
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Рис. 4.25. Мжсбордер.

Зазвичай в мжсбордер! одночасно квпуе 10...25 найменувань рослин.
Загальна ж ктьюсть рослин в мжсбордер1 може досягати 500. 1нод1 мжсбордер

перериваеться кам’янистою доршкою або дшянкою, покритою галькою чи
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щебенем. Композицшно мжсбордер може бути влаштований як на ρΪΒΗΪΓι

мюцевостй так i на рельефнш.

Остантм часом стають все бшьш популярними ландшафта! композицн з

використанням камшня - це так зваш ροκαριϊ та альпшари.
Рокарш - це ландшафтна композицю (площинна або висотна) з рослин

рвних форм i видт, шод1 13 включениям водаих пристро'1в (рис. 4.26).

Для рокарп'в використовують камеш одше1 породи (вапняк, ппцаник,

ракушняк, грашт). Композицн утворюють з декшькох крупних кам’яних брил i

велико! кшькосгп др1бних каменш.

κι«я
Wbn&f*L - >Λ'ι 4»* *ж . . /, >Λта

ж
я'*A

ribm• X Λ
■

Ш*·\IS* ♦ ®>

Рис. 4.26. Рокарш.

В його формуванш широко використовують грунтопокривш (алгсум

скельний, i6epic вшнозелений, флокс шиловидний, каменеломка, ппсофша,

очитки), др!бноцибулинш (крокус, пролюок, мускар!, тюльпани), трав’янисгп

багатор1чники (бадан, молочай, др1бнолисп гости), низькоросл! хвойш рослинн з

рвним кольором ΧΒΟΪ (ялтш козацький та звичайний, сосна прська, τνϊ
колоновидна та куляста. тис ягщний, ялини), декоративш листяш кущ1 (форзицш

звисаюча, кизильник горизонтальний, айва японська, магонш падуболиста,

самшит, барбарис Тунберга). Рослини для рокарйо пщбирають за принципом

колоритно1 сдност! i гармони з репггою елементт ландшафту.

Альтнарш - це ландшафтна композицш, як правило, висотна, яку

влаштовують на природному або штучному рельеф!.
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Для альшнарио використовують рослини лише ripcbKi дикоростуч1

рослини (рис. 4.27).

При створетп альпшарйо використовують природний камшь, гальку,
nicoK, рослини. Композицп доповнюють мохом, кущами, карликовими
деревами. Альпшарш бажано розташовувати вщособлено. Прекрасним фоном

нм

Ш;
.

& ш гтш jj щТ

•-J.
'

• - -
Λ

Рис. 4.27. Альпшарш.

Ландшафтна композиция, утворена з крупних та дрюних валунш

природно! овально'1 форми називаеться мореною (рис. 4.28).

i / Αχ I .·
•г >

Λ Ы
шшШШ ··

№и пж £> Т1 *·■·.* пт5ι ц

Рис. 4.28. Морена

Рослини не едиш засоби ландшафтного дизайну, ϊχ доповнюють вода та

рельеф.

4.4. Водш пристро‘1

Вода в ландшафтних композицшх е дуже важливим елементом.
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Використання ргзноманггних водних пристроУв пщсилюе естетичну дно

ландшафтних композицш, робить 1стотний вплив на м1кроклшат, покращуе

його еколопчш параметри.

При створетп водних пристро1в, використовуеться здатшсть води

рухатися. Вода може бути проточна - в джерелах, струмках, ркках, падаюча - в
каскадах, водопадах; у фонтанах вона здйшаеться вгору, хвшпоеться в ставках,

озерах, в Mopi. Вигляд рухомо! води та звуки, яю вона видае, створюють

глибоке емоцшне враження на людину.

Джерело - пристрш, в якому вода виходить о земл1 (рис. 4.29). Джерело

обрамляють камшням, вологолюбними кущами та багатор1чшши трав'янистими

рослинами.
№4

: ,
J;;I

Ш**\

Г \ ш
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ж
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Рис. 4.29. Джерело.

Так як джерело сприймасться як таким з близько! вщстань, то його

обрамления мае бути вщповщним.

При достатнш ктькосп води джерело може стати початком струмка.

Струмок вщноситься до форм малих водних пристро1‘в. Це неширокий

водний ποτΐκ 13 звивистим руслом близьким за формою до його природних зразкю

(рис. 4.30).

Посеред струмка можуть попадатися подовжньо витягнуп остршщ або

ппцаш мшини. Дуже ефектш переходи з каменш через струмок, яю

рекомендуеться влаштовувати на мтководдг Крш камшня, береги струмка
викладаються дерном i декоруються вщповщними кущами, травами, квпами.
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Рис. 4.30. Струмок.
Водопад виникас в русл1 струмка, коли на шляху води трапляються уступи

Ϊ3 значною розницею ршшв - не менше 1,5...2,0 м (рис. 4.31).

Χν. ϊfe

.щ
Ш.Г? д
т
и&ч.. ч

ΪV·' -mL
Рис. 4.31. Водопад.

Каскад — це серш юлькох невеличких водопадт, яи слщують один за одним

(рис. 4.32).

г

:>·■ ·

' 'кг ~
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Рис. 4.32. Каскад.
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Фонтан - це штучний водний пристрш, утворений струменями води, що

здшмаються вгору. Головними елементами фонтану е характер струменш, ϊχ

висота i нахил. рпне взаемне розташування, споЫб розбризкування.

Фонтани дшяться на два типи: струменевi фонтани (рис. 4.33), в яких

струмеш води служать головним декоративним елементом, i скульптуры
(рис. 4.34), де вода поеднуються в скульптурними або декоративними формами

(чашами, мушлями). Особливо ефектш свпломузичш фонтани, в яких присутш

три компонента - рвноС штенсивносп струмеш води, кольорове свило, музика.

Перший свпломузикальний фонтан був створений в 1964 рощ.

;·'/:·.· т
■<>·.
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■

Vi
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:4,
·'|> (гг "

А

Рис. 4.34.Рис. 4.33.

Фонтан традицшно привертае до себе увагу, тому його використовують як
домшанту, фокус, акцент.

Важливим елементом ландшафтних об’ектш е мости (рис. 4.35).

ст шт■а
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Рис. 4.35.
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Вони виконують не лише утшнтарну. але й естетичну функцйо.

Матер1али, з яких вони виготовлеш, форми, розмфи, оформления мають бути

виконаш в одному спин з 1ншими елементами парку.

4.5. Декоративне дорожнс покриття

Декоративне дорожне покриття (мощшня) е абсолютно необхщним

компонентом формування багатьох ландшафтних композиции

Залежно вщ матер1алу декоратавне покриття дшять на таю типи: покриття

з природних матер1алш - кам'яне, дерев'яне, цегляне, бетонне (рис. 4.36),

покриття Ϊ3 иггучних матер1алш (рис. 4.37), змйнане покриття (рис. 4.38).

Я

!

* -V

'1 « »

I “ 7
■■ч

■ί· г.

ϋ с?

т ϊί ™
Рис. 4.36.

■-J*.. -kL -Z Τ'
rvL· *- Wr‘

■ γ
>.· ■ ъчСmmm

3ss
> c ’

4v,· /A;
* ;rc

ilib

L« 4

!I !#

Рис. 4.37.
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Рис. 4.38.

По характеру поверхш декоративне покриття можна дшять на суцшьне
(рис. 4.36, 4.37) i розчленоване (рис. 4.39). Перше виконують в монолггного
матерюлу або з окремих елементш (плит i плиток), яю щшьно прилягають один

до одного, irane - з окремих елементш (каменш, плит, плиток). Перший тип
покриття найчаспше використовуеться на великих площах, проспектах, вулицях i

алеях, другий-на другорядних алеях, в скверах, малих садах, парках.
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Рис. 4.39.
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Садов! дорЬкки часто посипають гравюм, галькою, щибним щебенем,

кольоровим склом тощо. Велико!' рвноманггаосп в малюнку покритгя можна
добитися, використовуючи фшурну тротуарну плитку. Вона вкладаеться

«сеткою», «ялиночкою», «плетшкою» або комбшованим способом.

Для дорожнього покритгя з дерева найкраще використовувати модрину.
Вона зносостшка i мало пщдаеться гнитпо.

4.6. Геопластика

Разом з водними пристроями велику роль у формуватп ландшафтних

об'ектт грае рельеф, який може бути природним та створеним штучно.

Пластична обробка поверхш земл1 з метою створення штучного рельефу

носить назву геопластика. Основш засоби геопластики - nidnipni сттки,

тераси, сходи, пандусы, бельведери, гроти, урочища, балки тощо.

Шдтрна спинка-це елемент i агротехнжи, i дизайну. В першому випадку

ninnipHi стшки захищають схили вщ ерози грунту, в шшому - е елементом декору

(рис. 4.40).

«А г ·

V?
j.

• * if •’isEmя
Рис. 4.40. Пщшрна стшка.

Tepaca - це горгоонтальний або злегка нахилений майданчик, утворегаш

на cxiuii пагорба природного чи штучного походження - рис. 4.41. Для

закр1плення схилш вщ осипання вздовж тераси споруджують пщшрну стшку -

рис. 4.40. Пщшрна спнка може бути замшена крутим схилом.

Тераси з’еднують М1Ж собою за допомогою пандуст чи сходт.
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На невеликих схилах сходи замшюють пандусами.

Пандус - це нахилена плоска поверхня, яка служить для переходу з одного

разня тераси на шший.
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Рис. 4.41. Тераси.

Сходи - найбшып поширентш рельефний елемент (рис. 4.42).
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Рис. 4.42. Сходи.
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Бельведер (прекрасний вид - нал.) штучно створена тераса, з яко!

вщкривасться красива панорама (рис. 4.43). Часто на бельведер! розмщують
ротонду (рис. 4.44).

Ротонда - це будшелъна конструкцш з колон, об’еднаних дахом у форм1

купола. Нерщко ротонду доповнюють скульптурою.

ШША >

SfiΨ

Pi
'it

Λ
Рис. 4.43. Бельведер.

4.7. Мал! арх1тектурш форми. Скульптура

Найбшьш попшреним декоративним елементом ландшафту ε мал!

архпектурш форми (М.А.Ф.).

Мал! архггектурш форми можуть мати утшитарне (практичне) i художньо-

декоративне призначення, або лише декоративне.

При розмпценш М.А.Ф. на територюх малих садш слщ пам'ятати, що

головна роль повинна все ж належати зеленим насадженням, вод1 та рельефу.
Тобто, стилъова едшсть та гармонш Bcix засобш ландшафтного дизайну являеться

обов'язковою умовою.

До споруд утилитарного характеру можна вщнести альтанки, павшьйони.

лави, декоративна сгпнки, опори для витких рослин (трельяж!, перголи, навгси).

вази виконукхгь чисто декоративну функцию.

Альтанки - це укриття вщ сонця i дощу, мгсце вщпочинку (рис. 4.45). Для
ϊχ виготовлення використовують найрвномангпшш матер!али: метал,

пластмаси, скло, камшь, залвобетон, дерево. Вони можуть монтуватися :

Рис. 4.44. Ротонда.

93



 

ушфжованих елементш заводського виготовлення та з \псцевого матер1алу:

камшня, колод, жердин, очерету.
&Л-Ч

I;·'·.
Λ
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Рис. 4.45. Альтанка.

При BIICOTI 2,0...3,0 м альтанки ποβιιηηϊ мата оптамальш розмфи - вщ

2,5x2,5 м до 5,0x5,0 м. Таю розмфи дозволяють поставити кшька лав та столик

для uiaxiB i газет.

Декоративш спинки використовуються для розчленування простору,

opicuTauii руху пшюходт в потр1бному напрямку, ооляцп мюць вщпочиику,

маскування господарських майданчиюв (рис. 4.46).тт ptй

Ψ *.

v'.lJ

IV

rw:'. •■..■'■ΐϋίΐ&ί:!
Рис. 4.46. Декоративна стшка.
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Декоративш стшки можуть бути суцшьними або ажурними. ϊχ виконують

з найрвномантнших матер1алш - камшня, збфних залвобетонних елементт,

панелей, керамжи та ϊχ комбшацп.

Разом з декоративними стшками великого поширення набули трельяж/.

Трельяж - це легка репнтчаста вертикальна спнка в залвобетонних
елементш, металевих стержнт або дерев'яних рейок (рис. 4.47).

ИЗНI '3
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Рис. 4.47. Трельяж.

Призначення трельяжа - служити каркасом для витких рослин. Зелена

декоративна «стшка» трельяжа може виконуъати як маскувальш функцц, так i

бути прекрасним фоном для скульптури, фонтану'. Висота трельяжт

коливаеться в межах 2,5...4,0 м.

Пергола - це декоративна конструкцш в вертикальних опор, як1

пштримують гор!ВОНтальну' решггчасту конструкции обвиту лганами (рис. 4.48).

У поеднанш з виткими рослинами (диким виноградом, хмелем, плющами,

плетистими трояндами) пергола утворюе мальовничий тшьовий навю, коридор

чи затшений майданчик.

Перголи можуть бути прямолшшними, криволинйними та з ламаними

контурами, ϊχ висота може бути 2,5...3,0 м.
Лавки - найбшып вживаний тип малих архггектурних форм, як правило,

утшитарного призначення. Вони можуть бути одиночними, або кшьцевими

(круглими, квадратними, шестигранними, восьмиграиними, в замкнутим
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вшьним контуром). Остатп можуть створюватися навколо окремих дерев чи ϊχ

груп, навколо крупних декоративних камешв i шших об'емних форм.
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Рис. 4.48. Пергола.

Композиции» i конструктивш можливост! лав та мюць ϊχ установки

досить рвномантн. Головне щоб ϊχ конструкцш не порушувала загальний

стиль ландшафтного об’екту.

Столы - це елементи устаткування майданчикш для тихого вшпочинку,

настшьних irop, дитячих прових майданчикш. В якосп столш можуть бути

використаш ππφοκϊ лави, висои тумби або велию пеньки зрубаних дерев.

Чималу роль в органоацн простору грають скульптура (рис. 4.49) та

елементи монументально-декоративного мистецтва (рис. 4.50).

Найкраще мгсце установки скулъптури - газон, оточений трупами дерев або

купив. Одна i та ж скульптура буде абсолютно по-роному сприйматися на тл1
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плакучем верби i молодих ялин.
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Запнтання для самоконтролю

1. До яко! групп вщноситься дерево висотою 30 м?
2. Яю рослинш посадки називають солггерами?
3. Що називають партером?
4. Яю види рослинних посадок називають моносадом?
5. Як називають квггкову композицию безперервного цвтння?
6. Яю рослини можна висаджувати на альпшарйх?
7. Чим вщрпняеться каскад вщ водопаду?
8. Яю елементи ландшафтного об’екту вщносять до геопластики?
9. Що означае абревттура М.А.Ф.?

4.8. Лабораторш роботн
4.8.1.Лаборатория робота №4.1

Тема роботн: Боскет

Мета i завдання роботн:
- студент повинен знати види рослинних посадок;
- студент повинен улити визначати види рослинних посадок;
- студент повинен набути навички робота в программ LandDesigner

3D: техшку рядово! посадки рослин, створення клумб, газонного та
дорожнього покриття, вставки шших засобш ландшафтного дизайну.

Завдання:
Спроектувати боскет, використовуючи рядову посадку рослин

(живогипт) висотою 2 м, шириною 1 м, штервал посадок - 0,5 м.
Розмфи боскету -(10 х Юм).
В проект! використати солггер (дерево III величини), бордюр квггковий,

клумбу, М.А.Ф., скульпт>ри тощо.
Асортамент рослшг, використаних в προεκτΐ, мае вщповщати

кл1матичн1й зон1 украшського л!состепу - «Зона 5».
Пер!од цв1Т1ння всьх кв1т>�чих рослин мае вщповщати однш πορί року.
Зробити фото плану та фронтально! проекцп спроектованого боскету в

программ Paint.
Аналог1чно додатку 4.1.1 вставита фото в кресленик формату АЗ.
Масштаб зображення плану - 1:50.
Оформити основний напис аналопчно додаткам 4.1.1 та 2.1.2

лабораторно! робота №2. 1 .

АЛГОРИТМ РОБОТИ

Запустити програму LandDesisner 3D

Запустата програму LandDesigner 3D - клацнути ЛКМ на ярлику про-
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грами

Створити новый проект

«Начать новый проект».

Ввести розмюи дтянки

У вжнах опцш «Ширина» та «Глубина» ввести число «10 т» (метрт) -
такими будуть розмфи дшянки.

Показами д'шянку

Клацнути ЛКМ на кнопщ СЛ6Д.
Вщкрити закладку «Дизайн» - клацнути ЛКМ.

Активувати команду «Растения» - клацнути ЛКМ.

Вщкрити закладку «Мини Вид».

Вщкрити «Your Objects Panel» - кнопка «Plants».

ПрисвоХти им\я файлу

[«Файл»] [«Сохранить как»] [Вщкрити свою папку]

[Ввести ш’я файлу - «Боскет»] [«Сохранить»]

Створити живопл\т

[«Позиция»] [«Тип: Shrub»] [«Форма: Vase-shaped»]

[Вибрати кущ висотою не нижче 6' (2м) i не вшце 12' (4 м)]

[«Использование: Живая изгородь»] [«Закрыть»] [Поставити

м!тку] [«Добавить»] [Видшити вибрану рослину на «Your Objects

Panel»] [Натиснути кнопку - «Тип рисования» - поруч вщкри-I Ф
ф

[Задати режим рядово! посадки - опцшеться панелька
СХХгО
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[Послщовно клацнути ЛКМ на початку та в кшщ того мгсця,©ООО

де на плаш мае бути розташований живошит]

Задати параметры живоплоту

[Видшити ряд щойно введених рослин] [Вщкрити закладку «Мини

Вид] [«Детали»] [Задати параметр «Ширина» -1м; параметр

«Высота» - 2 м; параметр «Интервал» - 0.5 м] [«ОК»]

Змшити довжину живоплоту

Вщкрити закладку «Верх».

Видшити живошнт - клацнути ЛКМ на його зображенш. В результат!

uie'i операцп на кшцях живоплоту з’являться характерш точки. Навести

курсор на одну характерну точку i натиснути ЛКМ. Не вщпускаючи ЛКМ,

перемютити живошит в потр1бний 6ίκ.

Скотювати об’скт

[Видшити ряд рослин з новими параметрами] [«Правка»]

[Р03М1СТИТИ[«Копировать»] [«Правка»] [«Вставить»]

обидва живоплоти поряд в шаховому порядку]

Кошювання та вставку об’ект!В можна виконувати з використанням

клав!атури. Для цього слщ вшсонати так! дп:

[Видшити рослину] [Натиснути одночасно клавш! «Ctrl» та «С»

(латннська лггера). Ця операцш дае можлив!сть скопЬовати об’ект] [На¬

тиснути одночасно клавиш «Ctrl» та «V». Це - операцш вставки скопшо-

[ОперацЬо вставки повторит потр1бну кшькють разт.ваного об’скта]

Увага! ВЫ вставленi об’екти розлйщучотъся один над одним]
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Прокласти допЬкки

Вщкрити «Your Objects Panel».

Клацнути ЛКМ на команд! «Hardscape».

Вибрати тип покриття-команда «Paths».

Створити площадку прямокутноХ формы

Вибрати тип покриття -клацнути ЛКМ.

Щ . В результат! вщкрисгься меню, рис. 4.51.Натиснути кнопку

*су
Рис. 4.51.

ВВибрати дор!жку прямокутно!форми - - клацнути ЛКМ.

Натиснути ЛКМ в точщ вводу площадки. Не вщпускаючи ЛКМ,

провести курсором по дшгонал!, надаючи площадщ потр1бно! форми.

Вщпустити ЛКМ.

Створити площадку у форм/ неправильного багатокутника

Створити площадку у форм! неправильного багатокутника (опцм

<3 ). Для цього клацнути ЖМ послщовно в точках, як! будуть

вершинами багатокутника. В точщ, в якш фнура замшсаеться, (з’являеться

пщказка «Close» - закрити), ще раз клацнути ЛКМ.

Створити площадку круглοϊ (овальHOI) форми

о ).Побудувати площадку кругло!чи овально!форми (опщя
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виконавши ди аналопчш попереднш.

Створипш площадку неправильно! форми

Побудувати площадку неправильно! форми (опцш ), вико¬

навши дн аналопчш попереднш.

Побудувати площадку задано! форми

[«Your Objects Panel»] [«Beds»][«Lot»]

Видшити площадку задано'! форми-клацнути ЛКМ.

Вставити зображення площадкина план! дшянки.

Змшити розмфи площадки до бажаних, потягнувши за характерш

точки.

Змшити материал покриття

Дв!Ч1 клацнути ЛКМ на площадщ п зображенням матер!алу -

вщкриеться βϊκηο рис. 4.52.

ЭСНОЙС11

Основы |Персональные заметки| Цена |
Замешть на... IMulch

МатериалыРазмериположете

Периметрщ Ground
Зона

fioutrT

Нажмитена пюбуо киоту
сверху чтобыредактироватьГ Размер

Г Размериположение Р Фитсироеать материалы

ОК | Отмена Справке

Рис. 4.52.

Клацнути ЛКМ у βϊκηϊ опцн «Материалы».
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У βϊκηϊ, що вщкрилось-рис. 4.53, вибрати потрШний матер1ал.

[«ОК»] [«ОК»]

Иамештъ материал Bed

:g£
♦ _J Gioind Ода
♦ U Metal
- _j Slone

1Йжш
I FeJdtlonei

_| Flagstone:
_J Gian<«
_J Gtaveb

_| Wab

m44
.Ш8

44
. JTb
♦ J WelCover. J Wale.. _JWood
• _l Oiha v
< ~ >

Bail Добавить материал .

v j Реаактор материалов

Поиск
Г *

Пои»

_0К_[ Отмена | Справц |

Рис. 4.53.

Створити κβΐηικοβί композиип

Створити κβϊτκοβϊ композици, використовуючи, при необхщност!, ТЭК1

види рослин: одноршники (Annual), дворганики (Biennial), багатор1чники

(Perennial), цибульш (Bulb), троянди (Rose), напороть (Fern) тощо. Для цього

виконати так!ди:

[«Позиции»] [«Тип» - вибрати тип рослини] [«Форма» - виб¬

рати форму крони рослини] [«Цвет сезона»] [«Зона 5»]

[«Информация»] [«Атрибуты»] [Вибрати рослину]

[«Закрыть»] [Поставите М1тку] [«Добавить»]

Змтити колф квитв

Виконати рядову посадку рослин з рнним забарвленням κβϊτϊβ, шсля
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чого видшитн цей ряд.

Клацнути ЛКМ на кнопщ «Детали», розташованш гид вжном «Мини

Вид».

Розкрити меню команди «Цвет» i вибрати потр1бний колф.

Зняти видшення рослини - клацнути ЛКМ за межами зображення.

Алгоритм вставки тших елсменойв дизайну див. в додатку В.

Зробити фото

Вщкрити закладку «ЗД».

Виставити найбшьш ефектний вигляд дерев - команда, рис. 4.54.

У
1 В«cm Лио Ocoa 3wxa |

Поздняя весна
|“ Режим проекта

Рис. 4.54.

Використовуючи програму Paint, виготовити фото плану та

фронтально! проекци боскету. (Алгоритм виготовлення фото наведено в

лаборатории! робот! №3.1 «Ландшафтна трупа».) 1мена фашпв - «Боскет 1»,

«Боскет 2».

Вставити Фото в кресленик

Запустити KOMTJAC-3D

Запустити КОМПАС-ЗЭ - ярлик .

Створити новый кресленик

Створити новий кресленик - кнопка Q ▼ - опщя «Чертеж».

Змшити формат кресленика

Клацнути правою кнопкою мили (ПКМ) на пол! кресленшса.
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Видшити опц1ю «Параметры текущего чертежа».

Розкрити команду «Параметры первого листа».

Активувати команду «Формат».

Вибрати формат АЗ з горизонтального оркнтацгою.

Змшити стиль основного напису

Активувати команду «Оформление».

Клацнути ЛКМ на кнопщ з трьома точками - вщкриеться βϊκηο вибору

стилю оформления.

Актив�ати опщю «Чертеж строит. Первый лист. ГОСТ 21. 101-97 Ф4».

Закрити βϊκηο - кнопка «ОК».

Вставший вид

Вставите вид, де буде розм!щуватися план боскету. Розмфи боскету -

10х 10 м. Масштаб зображення дшянки - 1:50. Алгоритм побудови дшянки

наведено в лабораторий робот! №3.1 «Ландшафтна трупа».

Вставший фото

Вставший фото плану

[«Вставка»] [«Рисунок»] [Вщкрити свою папку]

[Вщкрити фото плану боскету] [Зображення, яке «прилипло» до

курсору, розмютити в лтш нижнш точщ прямокутника] [Збшьшити

[®|]розмфи фото плану до розмфт прямокутника]

Вставипш фото фронтально! проекци

[«Вставка»] [Вщкрити свою папку][«Рисунок»]
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[Вщкрити фото фронтально] проекци боскету] [Зображення, яке

«прилипло» до курсору, розм!стити над основним написом] [При необ-

ифпХЩНОСТ! ЗМ1НИТИ розмфи фото]

Оформити основний напис

Дв1Ч1 коротко клацнути ЛКМ на основному написг

Заповнити графи основного напису аналогично додаткам 4.1.1 та 2. 1 .2.

0Зберегти даш- клацнути ЛКМ на кнопщ

Зберегти файл

Зберегти файл у свош папщ. 1м’я файлу - «Боскет».

Закрити Файл

Закрыты систему КОМПАС-ЗР
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4.8.2. Лаборатория робота №4.2
Тема роботи: Партер

Мета i завдаиня роботн:
- студент повинен знати особливосп стилш паркобудування, вида

партерш, ϊχ характеристику;
- студент повинен умтш характеризувати рослинш посадки в

регулярному стши;
- студент повинен набути навички роботи в nporpaMi LandDesigner

3D: нанесения розчленованого дорожнього покриття, робота в сггкою,
техшка виконання арабесок, створення групових об’ектт, маспггабування.

Завдання:
Аналопчно додатку 4.2.1 спроектувати в регулярному cnuii партер.

Розмфи партеру -21м (ширина) та 1 1 м (глибина).
Асортимент рослин, використаних в προεκτϊ, мае вщповщати

клшатичнш зош украшського люостепу- «Зона 5».
В проект! використати κβϊτη одного перюду цв!т!ння, наприклад

«Весна».
При створенш клумб використовувати низькоросл1 компактш κβϊτκοβϊ

та декоративн1 рослигаг
Партер може бути доповнений деревами III величини, кущами,

скульптурами, вазами, бордюрами, водними пристроями тощо.
Зробити фото плану та фронтально!' проекцй' спроектованого партеру в

nporpaMi Paint.
Аналопчно додатку 4.2.1 вставити фото в кресленик формату АЗ.
Масштаб зображення плану -1:100.
Оформити основний напис аналогшно додаткам 4.2.1 та 2.1.2

лабораторно! роботн №2.1.

АЛГОРИТМ РОБОТИ
Запустити LandDesigner 3D

Ствопити новий проект

Задати параметры сипки

Включити режим зображення сггки

[«Правка»] [«Опции»] [«Вид» - вщкриеться βϊκηο (рис. 4.55)]

Поставити ΜΪτκν у βϊκηϊ опцй «Отобразить» параметру «20-вид».
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Задати параметри cinai в βϊκηϊ опци «Установить разметку» -мае бути

«50 cm». [«OK»]

щНастройки LandDesIgner 3D

Программ Вип |Просмотр дизайна|
30·

Освещение сиены 17 Отобразить

17 Отобразить метрик

Г Скрыть за/ыеку областей

Г Проверять размеры

■1Затенить Осветлить

Выбрать качество
17 Полное освещение, всематермлы
С Мьмеиальное освещение, все материалы

Полное освещение, без материалов

17 Использовать 30-акселерацию
Г Показывать 30-эемяо за границами

Поумолчеиио|Установить разметку |50атГ
20-сетки

Метки растемА.|
После получемтя 30-Фотографии сменить Фок
Г" Исло/ьзовагь раэк*(тие не глубину поля
Г Испо/ьэоеать затенение на основе времени суток

Сменить 30-землю. . I Сменить 30-заонис.. I

ОК | Отмене | Справка

Рис. 4.55.

Задати розмюи дмянки

Задати розмфи партеру: «Ширина» - 21 m та «Глубина» - 11 ш.

Показати дмянку

Клацнути ЛКМ на кнопщ СЛ6Д.
Вщкрити закладку «Дизайн» - клацнути ЛКМ.

Активувати команду «Растения» - клацнути ЛКМ.

Вщкрити закладку «Мини Вид».

Вщкрити «Your Objects Panel» - кнопка «Plants».

Присвотш bt ’я файлу

[«Файл»] [«Сохранить как»] [Вщкрити свою папку]

[Ввести ш’я файлу - «Партер»] [«Сохранить»]

Зм'шшпи масштаб



 

[«Вид»] [«Масштаб»] [Вибрати потребили режим («Увели¬

чить», «Уменьшить», «Масштаб по размеру участка»)]

При необхщност! збшыпення розмфт окремого фрагменту зображення

виконати таю дн:

[Вщкрити закладку «Верх»] [Клацнути ЛКМ на кнопщ

[Видшити рамкою потрШну частину зображення. Для цього виконати

таю дн: Завести курсор в лший верхнш куток зображення, яке потрШно

збшыпити, i натиснути ЛКМ. Не вщпускаючи ЛКМ перемютити курсор

вправо i вниз по дтгонал!, повн!стю охвативши рамкою потр1бний фрагмент

зображення, п1сля чого вщпустити ЛКМ]

При необхщност! часткового зменшення ρο3ΜΪρΐΒ зображенняа·або виконати ди, oraicaHi вище.натискати кнопку

Прокласти дорожне покриття

Керуючись С1ткою, по центру партеру прокласти розчленовану

дор1жку.

[«Your Objects Panel»] [ «Paths»] [Вибрати тип покриття -

клацнути ЛКМ] [ [ [Виготовити
ф

елемент розчленованого покриття (плитку) певного розм1ру]

Змшити матер’юл покриття

Дв1Ч1 клацнути ЛКМ на зображенш плитки.

Вщкрити б1блютеку матер1ал1в клацнути ЛКМ на кнопщ

«Матер1али».

Вибрати матер1ал.
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[«OK»] [«OK»]

[«Копировать»] [«Прав-[«Правка»][Видшити плитку]

[«Вставить»] [Операцн («Правка»-«Вставить») повторитека»]

[Розмютити плитки в потрШному Micui]необхщну кшьюсть раз]

Виготовити клумби-арабески

[«Hardscape»] [«Edging»][«Your Objects Panel»]

Вибрати матер1ал бордюру- клацнути ЛКМ на панель

Ш3адате тип малювання-кнопка

Вибрати опцпо

Аналопчно рис. 4.56 зобразити арабески - клацати ЛКМ послщовно в

точках стси. В останнШ точц!-клацнути ПКМ.

Рис. 4.56.

Вздовж контуру арабесок розмютити компактно κβιτκοβϊ рослшш.

Арабески можна виготовити у вигляд! рослинного бордюру. Для цього

виконати так!ди:

Видшити елемент арабески- клацнути ЛКМ.

111



Вщкритн βϊκηο параметров-кнопка «Детали» пщ внсном «Мини Вид».

Змшити параметри «Глубина» (наприклад, 30 см), та «Ширина»

(напршслад, 40 см).

Змшити матер0ал-клацнути ЛКМ на опци «Материалы».

Розкритн папку «Ground Cover».

Потробний матер0ал вибирати з папок «Grass» або «Foliage».

При необхщносто створення однакових елементт партеру слщ

згрупувати зображення. Для цього слщ виконати таю ди:
-ч

Клацнути ЛКМ на кнопщ £2� .

Поставити курсор за мена зображення i натиснути ЖМ. Не

вщпускаючи ЛКМ, провести курсором по дтгонал! - слщом потягнеться

рамка. Коли зображення буде повшстю обхвачене рамкою, вщпустити ЛКМ

- в результат! Bci елементи будуть видшен!.

Клацнути ПКМ на зображенш. В меню, що вщкрилось, видшити

команду «Группировать объекты».

Видшити згрупований об’ект-на зображенн! з’явиться чорна рамка.

Скопшвати i вставите скоп!йоване зображення:

[«Правка»] [«Вставопь»][«Правка»] [«Копировать»]

Перемютити скопШоване зображення в потрШне мюце. При

необхщност! повернута зображення - точка «Spin».

При необхщност! внесения змш в згрупований об'ект клацнути на

ньому ПКМ i активувати команду «Разгруппировать объекты», шсля чого

внести необхщн! змти.
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Алгоритм вставка тших об’екпив дизайну див. в додатку В.

Зробити фото

Використовуючи програму Paint, виготовити фото плану та

фронтально'! проекцп партеру. (Алгоритм виготовлення фото наведено в

лабораторнш робот! №3.1 «Ландшафтна трупа».) 1м’я файлш - «Партер 1»,

«Партер 2» тощо.

Вставший фото в кресленик

Запустити KOMIJAC-3D

Запустити КОМПАС-3D - ярлик .

Створити новий кресленик

!□ - I -опцш «Чертеж».Створити новий кресленик - кнопка

Змшити формат кресленика

Змшити формат кресленика з А4 на АЗ з горизонтальною ор!ентащею.

Змшити стиль основного напису

Зм!нити стиль основного напису - мае бути «Чертеж строит. Первый

лист. ГОСТ 21.101-97 Ф4».

Вставити вид

Вставите вид, де буде розмицуватися план партеру. Розмфи партеру -
21x11 м. Масштаб плану — 1:100. Алгоритм побудови прямокутника дшянки

наведено в лабораторнш робот! №3.1 «Ландшафтна трупа».

Вставити фото

Вставити фото плану

[Вщкрити свою папку][«Вставка»] [«Рисунок»]
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[Вщкрити фото плану партеру] [Зображення, яке «прилипло» до

курсору, розмютити в Л1вш нижнш точщ прямокутника] [Збшьшити

[|ф|]розмфи фото плану до розмфш прямокутника]

Вставший фото фронтально! проекцп

Виконавши дй аналопчш попереднш, в ставити фото фронтально!

проекцп партеру.

Оформити основный напис

Двйп коротко клацнути ЛКМ на основному натки.

Заповнит графи основного напису аналопчно додаткам 4.2.1 та 2.1.2.

Зберегти дат- клацнути ЛКМ на кнопщ | | .

Збепегти файл

Зберегти файл у свош папщ. 1м’я файлу-«Партер».

Закрыты файл

Закрыты систему КОМПАС-3D
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4.8.3.Лабораторна робота №4.3
Тема роботн: Геоплас гика

Мета i завдання роботн:

- студент повинен знати основш засоби геопластики;
- студент повинен у.шти характеризувати рельеф;
- студент повинен набути навички робота в програм i LandDesigner

3D: технжу створення рельефних елементш, вставку об’ектш на рельеф!.
Завдання:
Спроектувата ландшафтний об’ект, в якому використати якомога

бшыпе елементш геопластики: тераси, пщпфш сНнки, сходи, бельведер тощо.
Розмфи об’екту- 22 м (ширина), 18 м (глибина).
Асортимент рослин, використаних в проекта мае вщповщати

клшатичнш зон! украшського лшостепу- «Зона 5».
Перюд цвтння всЬс квпучих рослин мае вщповщати однш nopi року.
В проект! можна використовувати BCI засоби ландшафтного дизайну:

рослини, М.А.Ф., водн! пристрой дорожне покриття, скульптури тощо.
Зробити фото плану та фронтально! проекцп спроектовано! дшянки в

програм! Paint.
Аналопчно додатку 4.3.1 вставита фото в кресленик формату АЗ.
Масштаб зображення - 1:100.
Оформили основний напис аналопчно додаткам 4.3.1 та 2.1.2

АЛГОРИТМ РОБОТН

Запустити програм у LandDesigner 3D

Створити новий проект

Задати параметри сипки

Включили режим зображення стси:

[«Правка»] [«Опции»] [«Вид»] [«Отобразить» - поста¬

вили мггку] [«Установить разметку» - 1 ш] [«ОК»]

Ввести розмти дшянки

Ввести розмфи дшянки: «Ширина» - 22 ш. «Глубина» - 18 т.

Показати диянку

JКлацнути ЛКМ на кнопц! СЛ6Д
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Вщкрити закладку «Дизайн» - клацнути ЛКМ.

Активувати команду «Растения» - клацнути ЛКМ.

Вщкрити закладку «Мини Вид».

Вщкрити «Your Objects Panel» - кнопка «Plants».

Ilpuceoimu hi’я файлу

[Вщкрити свою папку][«Сохранить как»][«Файл»]

[«Сохранить»][Ввести ш’я файлу - «Геопластика»]

Створити рельефнх поверхню

Створити рельефну поверхню:

[«Raised Beds»][«Your Objects Panel»] [«Hardscape»]

[Вибрати форму площадки[Видшити потрШну форму]

[Використовуючи еггку, створити площадку неправильно!]

форми]

Задати высоту рельефное поверхт

[«Детали»] [Задати параметр «Высота»,[Видшити площадку]

наприклад, «0.6 т» - це буде найвища тераса] [Змшити, за бажанням

матер1ал тераси] [«ОК»]

Спорудипш шдпюну спинку

По периметру побудовано!' тераси спорудити пщпфну етшку:

[«Edging»] [Вибрати[«Hardscape»][«Your Objects Panel»]

[Вибрати форму етшки - “VA/ ]тип етшки]

По периметру побудовано'1 площадки прокласти пщп!рну ст1нку. П1сля

фжеацп останньо! точки клацнути ПКМ. Передбачити мкця npoxodie!
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Задати параметри пщшршн стшки: параметр «Глубина» (товщина

стшки) наприклад, «20 cm»; параметр «Высота», наприклад, «0.8т» (висота

тераси плюс висота сгпнки над и поверхнею).

Створити нову рельефну поверхню

Створити нову терасу та пщшрну стшку з тшими параметрами

висота, керуючись методами, описаними вище.

Повторити описан! дн сттьки разш, сктьки терас рвних ршшв

плануеться спорудита.

Прокласти рельефне дорожне покриття

Прокласти дор!жку, використовуючи τί ж принцип», що i при

проектуванш плоских поверхонь.

[«Your Objects Panel»] [«Hardscape»] [«Edging»] [Вибрати

тшт покриття] [Вибрати форму покриття - рис. 4.57] [Задати пара¬

метри «Глубина», «Высота» та «Высота над землей». (Параметр «Высота над

землей» мае вщповщати BIICOTI тераси, на якш споруджуеться

дор!жка.)] [Змшита, при необхщност!, матер!ал покриття]

■w

С5Рис. 4.57.

Нанести рослини та imui елементи дизайну

На утвореному рельеф! розмютити рослини.

Алгоритм вставки imuux елеметтв дизайну див. в додатку В.
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Контролювати параметр «Высота над землей»!

Зробити Фото

Використовуючи програму Paint, виготовита фото плану та

фронтально'! проекцп дшянки. (Алгоритм виготовлення фото наведено в

лабораторнш робот! №3.1 «Ландшафтна трупа».) 1м’я файлш - «Геопластика

1», «Геопластика 2».

Вставити Фото в коесленик

Запустити KOMIJAC-3D

Створити новый кресленик

Змшити формат кресленика

Змшити формат кресленика з А4 на АЗ з горизонтальною ор!Снтащею.

Змшити стиль основного напису

Змшити стиль основного напису - мае буги «Чертеж строит. Первый

лист. ГОСТ 21.101-97 Ф4».

Вставити вид

Вставити вид, де буде розмвдуватися план дшянки. Розмфи дшянки-

22 (ширина) * 18 (висота) м. Масштаб плану - 1:100. Алгоритм побудови

прямокутника дшянки наведено в лабораторий робот! №3.1 «Ландшафтна

трупа».

Вставити фото

[Вщ-[«Вставка»] [«Рисунок»] [Вщкрити свою папку]

крити фото плану] [Зображення, яке «прилипло» до курсору, розмютити

в лшш нижнш точц! прямокутника] [Збшьшити розмфи фото плану до
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щ [Виконавши аналопчш операци,розмфш прямокутника]

вставити фото фронтально!' проекци дшянки]

ОФормыты основный напис

Двпн коротко клацнутиЛКМна основномуHaroici.

Заповнити графи основного напису аналопчно додаткам 4.3.1 та 2.1.2.

0Зберегти дат- клацнутиЛКМна кнопц!

Зберегти Файл

Зберегти файл у сво'ш папц1. 1м’я файлу- «Геопластика».

Закрыты Файл

Закрыты систему КОМПАС-ЗР

120



 

Податак ί31

Ks·
mb"

1

0:
!с !Й

■�
£я 7?

-**·>ÿ>
%

• -
·■:./■;«Μ T :ί■

"Vrs;
.£' ·' n'.

-
- -.-. _

ЪЖ
*%Qiж:

3

ro

»K,

4,i#%v
-·ÿ . . ■ ■Ж.-·**

AW /1АБ0РА JOPHA РОБОТА №U“Π ; •-.i*
~·· ~7Tли»/ Лде gSЛ'тл!ϊ* 1100Геопластикаibm·) Ветка

КяЛжвшп”.vr*
AM iAacwfl T



 

Роздш 5. Композицш
5.1. Композицш. OcuoBiii завдаиня

Засоби ландшафтного дизайну- це сукупшсть рослин, водних пристро'ш,

елементш геопластики, малих архпектурних форм тощо. Завдання дизайнера -
створити гармоншний ландшафтний об’ект, який би вщповщав як
утилп-арним (практичним), так i естетичиим вимогам. Його реалгвацш
неможлива без знания основних принципm композицш Композицш (вщ

латинського compositio)-це складання, зв’язок, структура.
При формуванш будь-якого простору необхщно вирипувати певш

композицшш задачг Ось деяш з mix:

- визначення стилю планування;

- виявлення композицшного центру, головних i другорядних осей;

- визначення точок огляду;

- використання контрасту;

- виявлення фону i використання можливостей лнийшн перспективи.
5.2. Засоби композици

Не дивлячись на те, що еталони краси, мода, смаюв впродовж βϊκϊβ

зм1нювались, залишалась незмшною математична закономфнють

прекрасного, яка icHye i в живш природг. Це - об’ективний критер1й. Вш
отримав назву «золотей перерп». Суть цього поняття полягае в тому, що при
подин будь-яко'1 лшй на дв1 nponopniimi частит! коротка так сшввщноситься

з довгою, як остання 3Ϊ Bcieio лдаею. Найбшьш яскраво ця закономфН1сть

проявляеться в живш природ!, створюючи суб’ективне враження гармони.
Найближче пщходить до «золотого перерпу» спшвщношення 21:34. Це ж
правило, спрощене до спшвщношення 3:5, використовують i при створенн!

лавдшафтаих об’ектш. Це означае, що розм1ри саду повинш бути

пропорщйн1 розм!рам будшл1, площа газону - розмфам саду, квггник -
газону. При визначенш p03MipiB саду за базов! приймають розм>ри буд1вл1.
Βτϊμ, при великих розмфах ландшафтаих об’скт1в, як1 не можна разом
охватите оком, це спшвщношення втрачае свою силу.
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Для створення гармоншних ландшафтних об’ектш ландшафтний дизайнер

використовуе динамку лшш, яка характерна i живш природь

Вертикальна лшш шюзорно динамшна. Вона вщображае рух знизу вгору

або зверху вше. В ландшафтних композицшх вертикальна лшш представлена

кошчною та шрамщальною кронами, фонтанами, скульптурами, спорудами.

Вертикаль завжди привертае увагу. Це - хвшпоюча, агресивна, тривожна лшш. Цю

власпгив1сть вертикал! використовують для акцентування входу, в’оду-рис. 5. 1 .

*.■
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Рис. 5.1.

Вертикал1можуть «вести» за собою увагу спостернача. Людське око видшяе

вертикалью форми в першу чергу, i тшьки потш в його поле зору попадають iniui

об’екти саду. Велика кшьюсть вертикалей в композицшх надае саду урочисто!

напруженосп, надмфна-вщчугтя тривоги, похмуростг

Горизонтальна лшш-статична, нерухома. Горизонталь асоцпоеться з лшгао

горизонту -нерухомою. непорушною природною константою. Горизонтальна лшш
передае вщчугтя спокою, стабшьносп, мщносп. В ландшафтних композицшх вона

представлена плоскими поверхнями газону та води, з рослинами, що стеляться.

Горизонталью лши не перевантажують сад, тому LX використовують часто i в

великш кшькосп. На ϊχ фою ефектно виглядають imni лшп та форми.
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Щагоналым (похила) лшш - найбшьш динамина. Вона внутр1шньо

невршноважена.
Стввщношення Bcix лшш визначае загальгога характер саду-динамнний чн

статичний. Користуючись цими нюансами, дизайнер створюс таю композицп i

розташовуе ϊχ в такш послщовносгп, щоб забезпечити постшну змшу вражень.
Для цього βϊη використовуе весь арсенал засобт: форму крони (рис. 5.2), гамму

кольорш та форм листя (рис. 5.3), квгги та плоди (рис. 5.4), пластику рельефу та

малих арх1тектурних форм (рис. 5.5), вигляд та звук падаючо!' води (рис. 5.6),

аромат, шелест листя, спш птахт (рис. 5.7). Одномантнсть i монотошисть

ГфИТуПЛЯЮТЬ В1ДЧуТТЯ.
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53. Компознцшний центр

У формуванш будь-якого ландшафтного об'екту' велика увага придшяеться
виявленню композицшних осей. Головна вюь, зазвичай, сшвпадае з основштм

напрямком руху по територи, який приводить до композицпшого центру.
Другорядш oci можуть перетинати головну Bicb пщ рвними кутами або проходити
паралельно ш. Головна Bicb, як правило, сшвпадае з головною алесю. Головна алея

повинна вщрвнятися вщ другорядних розмфами, оригинальною алейною

посадкою дерев та багатшим квггковим оформлениям.

Центр композицц - головне в кожному ландшафтному об'пстг В одному
випадку композищйним центром може бути площа з фонтаном, квггником.
декоративною водоймоюабо малою арх1тектурною формою (рис. 5.8).

Ц ж
■ I

ЩШё\■я'Л·' тд АлГЖЬ';

В
Lv ~ 1

:—:
7с.

mv\f.
ш3* РЩГ-) ■■ Ел

Рис. 5.8.
Щоб пщкреслити значимость композицшного центру, Bci irani елементи

композицн виконують менших розмфш, скромнице оформляють. На великих
територшх повинно буги основний та декшька другорядних композицшних центрш.

Кожний компознцшний центр, основний чи другорядний, повинен мати
продуман i точки огляду. Точка огляду - це мюце, звщки вщкрпваггься найкращий

вид. На рис. 5.8 представлена панорама центрально!' частини дендропарку
«Софивка», яка вщкриваеться з вершини тераси Муз.
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На територи ландшафтного об'екту, виконаного в пейзажному стшн, не
повинно бути багато дор!жок. Bci вони обов'язково мають приводит до певного
об’екту - павшьйону, альтанки, парково! лави, фонтану чи квггника. Дорйкки
повитай мати плавта лши, обумовлеш рельефом, розмпценням рослинносгп або

водних пристро'ш (рис. 5.9). Сшд уникагги перетину дорЬкок пщ прямим кутом.
С, ута

АЩ§-·

ч
%■

‘ч

Рис. 5.9.

5.4. Контраст

Крш описаних вище засобю ландшафтного дизайну при створента
ландшафтних композицш використовують нюанс, контраст i тотожтсть.
Нюанс, контраст i тотожтасть в ландшафтних об'ектах - це сгушнь ϊχ схожосп чи
вщмшностт Найширше використовуеться пришит контрасту. Наприклад, мале
протиставляеться великому, низьке - високому, гладке - шорсткому, темне -
светлому. Особливо ефектта контраста виникають при використанта дерев з

рганою формою крони. Наприклад, плакуча форма крони берези вигщнс

вщрвняеться вщ гарамщальжп форми крони ялини (рис. 5.10).

Вдалий контраст утворюеться при поршнянш τοποπϊ шрамщально!' з
плакучими вербами. Але якщо це поеднання зустршаеться на всш територи
ландшафтного об'екту, то виразшсть тако! групи значно знижуеться. Це ж

правило поширюеться i на рослини-солетери.
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Часто використовують контраста в характер! планування. Наприклад,

темний коридор але! закшчуеться сонячною галявиною, чи несподшано

з’являеться новий об’скт - фонтан, скульптура, водопад, печера. Очевидно, що

ui об’екти повинн1 бути особливо цжавими в естетичному вщношенш.

Для досягнення художньо! виразносп ландшафтних композицш необхщне

використання фону. Фоном називаеться заднш план пейзажу. Для ландшафтних

композиций фоном можуть служита висок-i деревш насадження, живоплоти,

трельяжь будтлт При створенш фон}' слщ враховувата оптичш тюзи, завдяки яким

евши предмета на темному фош здаються бшыпими, i навпаки, темш предмета на

свпглому фош зменшують сво!розмфи.
Композищйна побудова ландшафтних об'ектш неможлива без

урахування колъору. Βϊη додае художньо! виразност! композищям, благодшно

впливас на емощйний стан людини.

Запнтання для самоконтролю

1 . Яке головне завдання ландшафтного архпектора при створенш ко\шозицш?
2. Який сутгевий недолж мае регулярний стиль?
3. Що може бути композицшним центром?
4. В чому суть принципу контрасту?
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5.5. Лаборатория робота №5.1
Тема роботн: Малин сад

Мета роботн:
- студент повинен знати основш пришцшикомпозицн;
- студент повинен улити створювати цшьов1ландшафтш композицй;
- студент повинен набути навички комплексного проектування

ландшафтних об’ектт в програм! LandDesigner 3D.
Завдання:
Спроектувати малий сад, використовуючи метода, прийоми та

навички, отримаш в процесс виконання попередшх лабораторних ροβϊτ,
дотримуючись при цьому правила гармонй' i стильово'1 едностг

Розмфи об’екту -40x40 м.
В προεκτΐ мають бути чггко виражеш функцюнальш зони: будинок з

пщ’Ьною дорогою, дитяча та спортивна площадки, зона вщпочинку,
водойма, бельведер (видова площадка), господарча зона, сад, огород тощо.

В проект! можна використовувати eci засоби ландшафтного дизайну:
елементи геопластаки, рослини, М.А.Ф., водш пристрой декорат!шне дорожне
покритгя, скульптури тощо.

Асортимент рослин, використаних в npoeicri, мае вщповщати
клшапгчнш зон! украшського Л1Соетепу - «Зона 5».

Перюд цв1Т1ння всгх кв1тучих рослин мае вщповщати однш nopi року.
Зробити фото плану та кшька фото фронталыю\‘ проекцй’ спроектовано1

дшянки в nporpaMi Paint.
Аналог1чно додатку 5.1.1 вставити фото в кресленик формату АЗ.
Масштаб зображення - 1:200.
Оформити основний напис аналопчно додаткам 5.1.1 та 2.1.2.

АЛГОРИТМ РОБОТН

Запустити програму LandDesisner 3D

Створити новин проект

Ввести розмти дшянки

У вйенах опцш «Ширина» та «Глубина» ввести число «40 ш».

Показати д'манку

Клацнути ЛКМ на кнопщ СЛ)0Д.
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TTpuceoi'mu Lu’я файлу

[Зберегти файл у своШ папщ.[«Файл»] [«Сохранить как»]

1м’я файлу «Малий сад»]

Вибрати будинок

[«Дом»] [«Используйте готовую[Закладка «Место»]

модель»] [Вибрати будинок з двох папок: «Опе-Story» чи «Two-

Story»] [«OK»] [Розмютити будинок на дшянщ]

Увшти в режим ппоектування

Вщкрити закладку «Дизайн» - клацнути ЛКМ.

Активувати команду «Растения» - клацнути ЛКМ.

Вщкрити закладку «Мини Вид».

Вщкрити «Your Objects Panel» - кнопка «Plants».

Спроектувати малий сад

Спроектувати малий сад, використовуючи рекомендацн основних

положень та навички, набуп в процеЫ виконання попередшх лабораторних

ρο6ΐτ.

Алгоритм вставки об’сктЫ дизайну див. в додатку В.

Зробити фото

Використовуючи програму Paint, виготовити фото плану та кшька

видових фото малого саду (фронтальна проекцш). (Алгоритм виготовлення

фото наведено в лабораторнш робот! №3.1 «Ландшафтна трупа».) 1мена

фашнв - «Малий сад 1», «Малий сад 2» тощо.
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Офопмити кресленик

Запустити систему KOMTL4C-3D

Створити новый кресленик

Змшити формат крестника з А4 на АЗ

Змшити стиль основного напису

Зм1нити стиль основного напису - мае бути «Чертеж строит. Первый

лист. ГОСТ 21.101-97 Ф4».

Вставити вид

Вставити вид, де буде розмнцуватися план малого саду. Розмфи

дшянки - 40*40 м. Масштаб плану- 1:200. Алгоритм побудови прямокутника

дшянки наведено в лаборатории! робот!№3.1 «Ландшафтна трупа».

Вставити фото

Вставити фото плану та фронтально! проекцш.

Офопмити основный напис

Зберегти файл

Зберегти файл у свош nanni. 1м’я файлу - «Малий сад».

Закрыты файл

Закрыты систему КОМПАС-3D
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Роздьп 6. Проектування об’ектш ландшафтного дизайну
6.1. Генеральний план

В npoueci проектування ландшафтного об’екту виконуеться цший

комплекс взаемозв’язаних кресленшав. Основним креслеником для вс1х

об'ектш ландшафтного дизайну е генеральный план (генплан). Вш дае уяву про

розташування BCIX елементт майбутнього ландшафтного об’екту з

урахуванням збереження та можливо! зм!ни рельефу мкцевостг
На генплаш зображують eci елементи ландшафтного середовища: мал1

архггектурш форми (М.А.Ф.), рослини, водш пристро!, декоративну

скульптуру, систему шшохщних дорд- з декоративними покритгями тощо

(рис. 6. 1 ).
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Рис. 6.1. Генплан малого саду.

Генплан може бути доповнений таблгщею умовних позначень, таблтщею

асортименту рослин, таблицею балансу територи та ситуацшним планом,

виконаним, як правило, в меншому масштаб!.

133



 

Генплан ландшафтних об'ектш з великою площею (100 га i бтыле)
виконують в масштаб! 1:2000; 1:1000. Для бшын повншюго розкриття художньо-
архггектурних та шженерних piuieHb рвних зон виконуються фрагмента
генплану в масштаб! 1:500; 1:200; 1:100 з опрацюваниям щкавих рцпень в
перспекпш! чи аксонометри.

Обов’язковнм елементом генплану е знак, який позначас сторони свггу. В
програм! LandDesigner 3D використовують такий знак
наявносп на генплан! геодезично! сггки - паралелей та мерщцашв - знак
«Компас» не ставшъся, а зображення ландшафту розташовують на план! таким
чшюм, щоб напрямок «пшшч-твдень» спшпадав з меридшном.

Перед початком проектування виконуеться топограф1чна зйомка

MicneBocri з усша наявними спорудами, рослинами, водшши пристроями, з
вертикальними вщмггками вщносно ртня моря та горизонтальними лшшми,
якими позначають рельеф мюцевост!.

Генплан може виконуватась як в графini, так i з використанням кольору.
6.2. Дендролопчнин план

Дендрологииunit план (дендпроплан) виконують на OCHOBI генерального
плану i, як правило, у тому ж масштаб! (рис. 6.2). Вш е основним креслегожом
будь-якого ландшафтного об’екту. На дендроплаш зображують τι ж об’екти, що i
на генплан!. Бшын детально показують хвойн! i листян! дерева та купи у вши
масивш, ландшафтних груп, солтерш, квпникш тощо. При цьому умовш познаки
насаджень, що проектуюпгься, вщрпняються вщюнуючих.

Дендроплан доповнюегься умовними познаками та асортиментною вщом1стю

посадковогоMarepiany (табл. 6.1).

Однопородш дерева в ландшафтних групах, масивах, рядових посадках, як
правило, об’еднують вщрвками прямих. П1сля цього вщ зображення рослтши
проводить виносну лшпо, на полищ яко! ставлять порядковий номер рослини у
вщомосп посадкового матершлу, гад пол1щею - кшыасть рослш в данш груш
(масивй ряду).

- «Компас». За

134



 

Таблица 6. 1

Асортимент рост

Назба Кш,Поз штукрашськалатинська

Сосна Веймутоба1 Pious strobus 1

2 Ялиця однокол/рна 1Abies concolor

3 Ял/бець збичайнш 5Junperus communis

Ptcea pungens 'Poster' Ялина колюча 'Poster' 14

6.3. Роб04i креслсникн

Спорудження ландшафтного об’екту здшснюеться по робочих

креслениках. ϊχ виконують, як правило, в масштаб! 1:500, 1:200, 1:100. При
необхщност1 розробляють фрагмента об’скту в масштаб! 1:50, 1:25. Це -

проекта малих архггектурних форм, водних пристро'ш, квггкових композиций

- альшнарнв, рокарйв, розарнв, складних рисункш мощшня. До основних

документ!в на стадп робочого проектування вщносять посадковий та

розбивочиий кресленики.

На посадковому кресленику рослини вказують умовно - у вигляд! кола.
Д1аметр кола умовно! познаки виконують однаковим для ecix дерев

незалежно вщ ϊχ реальних po3Mipie, Д1аметр кола умовно! познаки купив -
вдв1Ч1меншим (рис. 6.2).

На посадковому кресленику проводаггься прив’язка посадкових мюць

дерев та кущш, вказуються порода та кшъкють рослин, що висадж>тоться,

М1сця облаштування κβϊτηηκϊβ i газон!в.

При малих розмфах ландшафтного об’скту посадковий кресленик

сум1щасться з дендропланом.

На розбивочнаму кресленику виконусться прив’язка дорожньо-стежково!

мережу вказуються типи покриття та ϊχ об'сми, вказуються мюця облаштування
κβϊτηηκϊβ та газонш (рис. 6.3).
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Прив'язку елементт дорожнъо-стежково! мереяа та посадкових мюць
дерев i кущш виконують до опорних споруд, дор1г, координацишо! стси, а
при ϊχ вщсутност!-до опорних лшш, сшввщнесених з геодезичною сггкою.
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Рис. 6.2. Посадковий кресленик.
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Рис. 6.3. Розбивочний кресленик.
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Др1бш елементи кресленика зображують спрошено. Якщо виннкае
необхщшсть в бмышй деталоацн, виконують виносний елемент. Для цього

навколо спрощеного зображення проводять коло (овал), стиль лшн - тонка.

Вщ кола вщводять виносну лшно, яка заюнчуеться полицею. На полищ

ставлять арабську цифру, шрифт 10. Зображення драного елементу ще раз
зображують на витьному rowii кресленика, як правило, у бшыпому масштаба

Над зображенням виносного елемента ставлять його номер а в дужках

вказують масштаб зображення (рис. 6.4).

1 (150!
OiOOO03600

RWOV \R20002000 2000

Рис. 6.4.

Запитання для самоконтролю

1. Який документ е основним креслен!жом для ecix οδ’εκτΪΒ
ландшафтного дизайну?

2. В яких випадках на кресленшсах ландшафтних об’ект1в не
зображують знак «Компас»?

3. Як1кресленики вщносять до робочих?
4. До яких елементт розбивочного кресленика виконуеться прив'язка

дорожньо-стежково'Г?
5. На якому кресленику вказують посадков1М1сця дерев та купив?
6. Що зображують на дендролопчному план1?
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6.4. Лабораторш роботи
6.4.1. Лабораторна робота №6.1

Тема роботи: Генплан

Мета роботи:

- студент повинен знати методи зображення ландшафтних
об’ектш, види кресленикш, особливосИ зображення природних елементт,
умовне зображення рослин, суть термшу «фрагмент»;

- студент повинен умтш креслити в КОМПАС-3D генплан
ландшафтного об’екту;

- студент повинен набути навички виготовлення креслениюв в
заданому масштаб!, вставки елементш генплану, використання рйних стилш
лшш та штрихування, створення таблиць та обчислення площ.

Завдання:
Аналопчно додатку 6.1.1 розробити генплан дачно'У дшянки з

елементами геопластики-терасами, пщшрними стшками, сходами тощо.
Розмфи дшянки: 22 м (ширина), 18 м (висота).
Масштаб зображення-1:100.
Кресленик генплану виготовити в кольорг

АЛГОРИТМ РОБОТИ

Запустити КОМПЛС-ЗР

Запустити програму КОМПАС-ЗЭ- клацнути ЛКМ на ярлику системи

Qg) , розташованого в рядку швидкого запуску (бшя кнопки «ПУСК»).

Створити новий кресленик

Створити новий кресленик-кнопка D т .

По настройках ПК на екран виводиться формат А4.

Присвотш 'ш’я файлу

[«Файл»] [«Сохранить как»]

Зберегти файл у Вашш папщ. Шлях до ВашоУ папки:

\ «Мой компьютер» \ «Локальный диск (D:)» \ Комп’ютерна граф1ка \

\ Ваша група \ Ваша папка \
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1м’я файлу - «Генплан»

Змшити Формат кресленика

Змшити формат кресленнка з А4 на А2 з горизонтальною орюнтащею.

ВЫно не закривати!

Змшити стиль основного напису

Змшити стиль основного напису - мае буш «Чертеж строит. Первый

лист. ГОСТ 21.101-97 Ф4».

Робота з нрив *язками

При ручному кресленш точшсть геометричних побудов не мае

принципового значения, тод! як в комп’ютернш графин (КГ) ця умова е

обов’язковою. Точшсть побудов в КОМПАС-ЗЭ забезпечуе система

прив’язок, коли курсор, наче магнггом, притягуеться до найближчо!точки.

Щоб включите прив’язки, потрШно клацнути ЛКМ на лтш кнопщ

шктограми $ - «Установка глобальных привязок», розташовано! в

рядку поточного стану. В результат! niei операцн вщкриеться βϊκηο, рис. 6.5.

Тут «галочками» вщмгаено, яю саме прив’язки Д1ють в даний момент.

□Сераь·*

ВПересечвми·

□клеем
□Норм4/Ъ

ОПо err»*

□Вьс*в»»«у»м8

♦J
*]

zi
Г Всего··»*
Р Dt11·** яе»м снсяомчт»

Огобрежлтътша
ГС�о

Ш«гfnoeoAграю»,и 1450000

Отмене |ОКРис. 6.5.

При виконанш дано!' робота буде використовуватась прив’язка «По

сетке» (поставите «галочку» - клацнути ЛКМ). Bci imni прив’язки вщключи-
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та-знята «галочку» (клацнути ЛКМ).

Закрити βϊκηο-клацнути ЛКМ на кнопщ «ОК».

Bci прив’язки можна тимчасово вщюпочити, натиснувши праву кнопку

β - «Запретить привязки». Ще раз натиснути цю кнопку, щоб

вщновити дно прив’язок.

Включити режим «Сетка»

Для спрощення процесу проектування використовусться сггка. Для

активацн команда «Сетка» виконують таю ди:

Клацнути ЛКМ на кнопщ - «Сетка», розташованшв рядку поточ¬

ного стану.

Настрогга параметри сггки. Для цього слщ розкрити меню команди

«Сетка» - клацнути ЛКМ на стршщ, розташованш справа вщ кнопки Ш
- «Сетка». В меню, що вщкрилось, клацнути ЛКМ на команд! «Настроить

параметры».

Вщкрита закладку «Параметры».

Активною мае бута сггка, утворена точками (стопъ м�тка).

Задати параметри Ытки - крок CITKH по осях X i Y мае бути 2000.000.

Вщкрита закладку «Отрисовка».

Змшити po3Mi'p точю!-мае бути 2 пшселя.

[«ОК»] [«ОК»]

Задати масштаб зображення

[ «Вставка»] [ «Вид»] [Задати масштаб «1:100». Точка вводу

зображення - лший нижнш куток кресленика]
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Побудувати дугянку

Побудувати дшянку з розмфами: 22 000 мм (22 м) -ширина, 18 000 мм

(18 м)- висота (термшологш КОМПАС-3D). Для цього слщ ув!Йти в режим

кресления. Режим вводу геометричних образт (креслення) запускае кнопка-

| | - «Геометрия» - клацнути на нш ЛКМ.перемикач

Клацнути ЛКМ на кногпц |j fj - «Прямоугольник».
Вибрати стиль лти

Стиль активно! лшн вказуеться у βϊκηϊ команда «Стиль», розташовано!

в рядку параметрш - Стиль)- — .

Щоб змшити стиль лшн, потр1бно клацнути ЛКМ на стршш,

розташован1й справа вщ вназа, чи на самому βϊκηϊ. В результат! розкриеться
Основная
Тонкая
Осевая
Штриховая

меню - рис. 6.6.

Пунктир 2
Осевая оси.
Штриховая оси.
Вспомогательная
Для шнии обрыва

Рис. 6.6. Другой стиль

Вибрати Л1Н1Ю потр!бного стилю - клацнути ЛКМ на опцн «Основная».

Лш1я саме цього стилю вказуеться у βϊκηϊ команда «Стиль» по настройках

ПК.

аНакреслити прямокутник дшянки (кнопка - натиснута). Для

цього пщвести курсор в лшу нижню частану кресленика i клацнути ЛКМ в

певнш точц! CITKH - мае спрацювати прив’язка «По сетке». Вщвести курсор

по д!агонал! (вправо i вгору) на довшьну вщстань i знову клацнути ЛКМ. В

результат! на кресленику з’явиться зображення прямокутника довшьного
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розмфу. Щоб комп’ютер автоматично запам’ятовував параметри

кресленшав, мае бути натиснута кнопка | |- «Автосоздание объекта».

Вийти з режиму вводу зображення прямокупшка-натиснута кнопкуш- «Прервать команду».

Змшити розмфи прямокутника

Видшита зображення - клацнути ЛКМ на будь-якш лшй побудованого

прямокугника. В результат! uiei' операцп прямокутник стане зеленого

кольору, а в кутках з’являться «характерш точки».

Навести курсор на праву характерну точку - курсор змшить свою

форму на чотирьохсторонню стршку - i натиснута ЛКМ. Не вщпускаючи

кнопку мтш, перетягнути курсор в шщибну сторону.

Зняти видшення - клацнути ЛКМ за межами зображення.

Щоб вщновити зображення точок CITKH, прокрутите колесо мшш.

Видалити зображення

Видшита зображення -клацнути ЛКМ на будь-якш лшй' прямокутника.

Видалити зображення - натиснута на клавттур! клавйпу [«Delete»].

Шдмщити помилкову дно

Клацнути ЛКМ на кногпц | |, - «Отменить», розташован1й на пане-

Л1 управлшня, або перервати команду, клацнувши ЛКМ на кнопщ .

Задати реальт позмюи дтянки

Задати реальн! розмфи дшянки. Для цього дв!Ч1 коротко клацнути ЛКМ

у βϊκηϊ параметра «Высота» - в результат! число у βϊκηι буде вид!лене.

142



 

Ввести з клавштури нове значения параметру «Высота» - «18 000»

(висота дшянки в мшшетрах).

Зафжсувати нове значения параметру - натиснути клавипу [«Enter»] на

клавиатур!.

Дв1Ч1 коротко клацнути ЛКМ у вжш параметра «Ширина» i ввести нове

значения параметра - «22 000» (ширина дшянки в мшшетрах).

Зафжсувати нове значения параметру - натиснути клавшу [«Enter»] на

клавттур!.

Зберегти внесенi змши-кнопка | | .
Побхдхвати будинок

Побудувати будинок, використовуючи команду |д fj - «Прямоуголь¬
ник», стиль лши - «Основная». Конструктив�елементи будшл! мають бути

кратшши кроку сггки-2 000 мм.

Побудувати imni елементи будинку (для простоти зображення eci

елементи будинку мають бути кратними кроку cincn - 2 000 мм). При

проведенш вщрЬюв прямих виконувати так! ди:

[0] В1 [Клацнути ЛКМ в точщ, яка с початком[

щвщрпку] [Клацнути ЛКМ в точц1, яка е кшцем вщрвку]

Побхдхвати клумбу

Побудувати клумбу в регулярному crani. Попередн! побудови

зд1Йснювати за межами кресленика. При геометричних побудовах

використовувати так! прийоми:
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Побудова кола

[| | - «Геометрия»]

[ - «С осями»]

Щ- «Окружность». Стиль лшн «Ос¬

новная»] [Клацнути ЛКМ в точщ сглеи-тут

буде центр майбутньо! клумби] [Вщвести курсор на довшьну вщстань -

за ним потягнеться коло] [У впон параметра «Рад1ус» -
ИРадиус - ввести потр1бне значения рад1уса кола, наприклад,

[Зафпссувати параметр-натиснути клавнцу [«Enter»]2 000 мм]

Побудова дуги

При виконанш nie'i операцп будуть використовуватись допомЬкш

прям1. На друк вони не виводяться.

| |- «Геометрия».Натиснути кнопку-перемикач

и-Натиснути ЛКМ на кнопщ «Вспомогательная прямая» i не

вщпускати й до тих nip, доки поряд не з'явиться панель-рис. 6.7.

■J
ЕБ \ /-хл

Рис. 6.7. в-Не вщпускаючи ЛКМ, перетягнути курсор на кнопку

«Горизонтальная прямая» i вщпустити кнопку. В результат! nie'i дн з’явилась

горизонтальна пряма, яка перетнула весь екран.

Пщвести курсор, до якого «прилипла» горизонтальна пряма, до

верхньо'! точки побудованого кола. Коли спращое прив'язка, клацнути ЛКМ.

Аналопчну операцпо зробити i в нижнш точщ кола.

|—д—|, розташовашй на шструментальнШПщвести курсор до кнопки
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панели i знову натиснути ϊΐ - поруч знову з’явиться панелька, рис. 6.7.шНе вщпускаючи ЛКМ, перетягнути курсор на кнопку - «Верти¬

кальная прямая», ШСЛЯ ЧОГО вщпустити кнопку МИЛИ.

Курсор з вертикальною допомЬкною прямою пщвести до крайныи πϊβοϊ

точки побудованого кола. Коли спрацюють прив’язки, клацнути ЛКМ.

Аналопчну операцио зробити i в крайнш правш точщ кола.

Використовуючи допомЬкш побудови, провести дугу. Для цього

клацнути ЛКМ на кногпц - «Дуга», стиль лшн - «Основная». ГПсля

цього клацнути ЛКМ спочатку в центр1 скруглення, а потш - послщовно на

початку та в кшщ дуги. {При проведенш дуги рухатись проти годинниковш

стртки!)

При побудов! дуги заданого рад1усу виконати так! ди:

[Клацнути ЛКМ в центр1 скруглення] [Вщвести курсор на довшь-

ну вщстань - за ним потягнеться коло] [У βϊκηϊ параметра «Рад1ус» -

□Радиус - ввести потр1бне значения рад1уса дуги, наприклад,

[Зафжсувати параметр -натиснути клавипу [«Enter»]1 000 мм]

[Провести дугу - клацнути ЛКМ послгцовно на початку а потш в кшщ

дуги. Рухатись проти годинниковоТ стрики!/

Видалити donoMijicni пряхи

Перший cnocio

Цей cnoci6 пщходить для видалення однМ-двох допом1жних прямих.

Видшити пряму (клацнути на нш ЛКМ) -вона стане зеленою.

Видалити пряму-натиснути клавипу [«Delete»] на клавиатур!.
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Другий cnocio

Цей спосШ використовують при видаленш велико'! кшькост!

допом�жних прямих. Для цього виконати так! да:

[«Редактор»] [«Удалить»] [«Вспомогательные кривые и

точки»] [«В текущем виде»]

Видалити зайв! лти

Клацнути ЖМ на кношц-перемикач1 | ] -«Редактирование».

Клацнути ЛКМ на кнопщ —/'- - «Усечь кривую».
j

Навести рамку курсору на дшянку лши, яку потрШно видалити (линя

стане червоного кольору), i видалити й - клацнути на лшй ЛКМ (при

необхщност! - кшька разш).

Ш-Вийти з режиму редагування- кнопка

Перенести клумбу на дшянку

Перенести зображення клумби на дшянку, що проектуеться:

Видшити зображення клумби рамкою. Для цього поставит курсор

злта i зверху вщ зображення клумби i натиснут ЛКМ. Не вшпускаючи

кнопку миш!, перемютити курсор по дшгонал! - за курсором потягнеться

рамка. Коли зображення буде повшстю охвачене рамкою, вщпустити кнопку

миш!. В результат! nie'i операцй' зображення клумби буде видшено, тобто,

стане зеленого кольору. Наступи!дн виконати в такш послщовност!:

[Клацнути ПКМ на видшеному зображенн!] [«Вырезать»]

[Вказати точку вводу-клацнути ЛКМ в центр! клумби]

[Клацнути ПКМ на план! дшянки] [«Встав!ггь»] [Вставит
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зображення клумби, орюнтуючись на прив’язку «По сетке»]

Побудувати дорожки, елементи рельефу та газона

|ÿS>yJ - «Кривая Безье»]0][Кнопка-перемикач [Кнопка

[Стиль лшп-«Основная»] [Зобразити криву лнню, яка вщповщае

контуру доршки, - клацати ЛКМ в потр1бних точках, по можливост! в точках

С1тки чи посередиш мЬк ними. Перша i остання точки кривоϊ мають

0]cnienadamu b аткою!] [Зберегти даш-кнопка шП1сля введения останньо! точки вийти з режиму вводу - кнопка

Редагування контуру доргжки

Видшити лнню контуру- клацнути на нш ЛКМ.

Навести курсор на потр1бну характерну точку, натиснути ЛКМ i, не

вщпускаючи кнопку мини, перетягнути точку в потрШне мюце.

Зняти видшення-клацнути ЛКМ за межами зображення.

Мощтня dophicoK

[Щ] [ - «Штриховка»] [Розкрити меню команди

«Стиль»] [«Другой стиль»] [«Библиотеку... »] [«GRA¬

PH!К»] [Вибрати тип мощшня] [«Выбрать»] [Клацнути

'01 ([©])ЖМ в зон! штрихування]

Якщо лшп штрихування виявились занадто густими чи, навпаки,

занадто рщкими, увшти в режим редагування зображення (дв1Ч1 коротко

клацнути ЛКМ на зображенш) i змшити крок штрихування — опцш «Шаг».

Такий cnocio штрихування придатний для замкнутого контуру,

утвореного лшйми стилю «Основная». Якщо цю умову складно виконати,
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штрихування виконувати втакш послщовностп

[Щ] — [Щ] [ - «Ручное рисование границ»]

[Послщовно вказати точки замкнутого контуру штрихування- клацати

[Зберегти даш - дв1Ч1 клацнути ЛКМ на кнопщ | |]ЛКМ]

Фарбування дор!жок

'S1 [Щ] [«Стиль»] [«Заливка цветом»]

[Розкрити меню опцп «Цвет»] [«Другие цвета»] [Вибрати

кол ip на nanhpi «Основные цвета»] [Перем1щуючи трикутник-повзу-

нок, вибрати потр1бний вщтшок кольору] [«ОК»] [Клацнути ЖМ

[0]—[[©]]в зон! штрихування]

Побудувати квипники

Побудувати κβϊτηηκη в ландшафтному стиль Для цього слщ виконати

ди аналопчш попередшм (див. операшю «Побудувати дорЬкки, елементи

рельефу та газони»), теля чого площадки заштрихувати та зафарбувати в

потрШний колф, стал! штрихування -див. в б!блютец! «GRAPHIK»

Побудувати огорожу

Побудувати огорожу по периметру дшянки:

[Кнопка-перемикач «Геометрия» - | |] |п-— J - «Отре-[Кнопка

[Змшити стиль лшн-клацнути ЛКМ i βϊκηϊ команди «Стиль»]зок»]

[«Другой стиль»] [«Библиотеку.. . »] [«Graphic»] [«Ограж¬

дение барьерное»] [«Выбрать»] [Зобразити вщряок огорож!- клац¬

нути ЛКМ спочатку на одному кшщ а ποτϊμ - на другому кшщ огорож!]

[Повтори™ попередню Д1Ю потр!бну кшькють разш. В мюцях розташу-
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[Щ]вання Βορίτ чи хвфтки виконувати розриви]

«Посадити» рослини

«Посадити» дерева та купи, скориставшись базою даних, розмйценою в

папщ «Об’екти дизайну». Для цього виконати таю дй:

[Клацнути ПКМ на пол! кресленика] [«Вставить внешний фраг¬

мент»] [Вщкрити папку «Рослини»]

Шлях до папки «Рослини»:

\ «Мой компьютер» \ «Локальный диск (D:)» \ Комп’ютерна графжа \

\ Лабораторш роботи \ Лаб. робота №6.1 \ Об’екти дизайну \ Рослини \

Вибрати потрШну рослину-двйп коротко клацнути ЛКМ на п назвь

В баз! даних дтметр спрощеного зображення крони рослини ршний

10 мм, тому необхщно збшьшити масштаб зображення. Для цього в момент

вставки рослини у βϊκηϊ параметра «Масштаб» видалити старе i ввести нове

значения масштабу - «100», що вщповщае масштабу зображення дшянки на

генплан!. Зафжсувати параметр-натиснути клавшу [«Enter»].

Розмютити вибрану рослину в потрШному мюц!- клацнути ЛКМ. По

можливост! розмицувати рослигш в точках CITKH чи посередин! мЬк ними.

Останню операцйо повторши стшьки разш, скшьки вибраних рослин

плануеться розмютити на дшянщ. При необхщност! змши д1аметра крони

росл!ши на план! слщ вказати 1нше значения масштабу. При цьому слщ

пам’ятати, що масштаб «200.0» в систем! КОМПАС-ЗР означае збшьшення

Д1аметра крони рослини в 2 рази вщносно масштабу «100.0», а масштаб

«50.0» означае зменшення розмфт зображення в 2 рази, вщповщно.
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ГПсля введения останньо! рослини натиснути кнопку |(�>|
Створити базу даних рослин

[Вщсканувати фото рослини] [ «Сохранить изображение как». Тип

Ξ-файлу «JPEG, цветной»] [Створити фрагмент: Кнопка «Соз¬

дать» - «Фрагмент»] [Побудувати коло рад!усом 5 мм. Центр кола —
нульова точка мшштюрноТ системи координат. Стиль лшн

«Вспомогательная»] [Вставити вщскановане фото рослини: («Вставка»

- «Рисунок»), Вщкрити фото рослини. Вставити фото. Зберегти даш-кнопка

01 [Зменшити розмфи фото рослини до розмфш побудованого ко-

[Використовуючи команду - «Кривая Безье», обвести контурла]

рослини] [Видалити фото рослини] [Видшити рамкою зображення

рослини] [Клацнути ПКМ на видшеному зображенш] [«Изменить

стиль»] [Клацнути ЖМ на кнопщ з двома стрижами] [Вщкрити

закладку «В памяти»] [«Новый»] [Назначити «Параметри пера

основной линии» - клацнути ЖМ] [Клацнути ЖМ на кнопщ

«Цвет»] [Вибрати колip, наприклад, зелений,-клацнути ЛКМ]

[«ОК»] [Ввести назву лши у βϊκηϊ «Название», наприклад, «Зеле¬

на основна»] [«ОК»] [«Выбрать»] [«ОК»] [Зафарбу-

вати зображення рослини] [Видшити зображення рослини рамкою]

[Клацнути ПКМ на видшеному зображенш] [«Объединить в мак¬

роэлемент»] [Зберегти зображення рослини в папщ «Рослини»]

Ввести шип об’скпш

Ввести зображення шших об’еютв дизайну:
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[Клацнути ПКМ на шип кресленика] [«Вставить внешний фраг¬

мент»] [Вщкрити папку «Камшня» чи «Умовш познаки»]

Шлях до папки «Кам1ння» («Умовш познаки»):

\ «Мой компьютер» \ «Локальный диск (D:)» \ Комп’ютерна графнса \

\ Лабораторш роботи \ Лаб. робота №6.1 \ Об’екти дизайну \ Камшня (Умовш

познаки) \

Розмютити на плаш imni об’екти дизайну, виконавши ди аналопчш

попереднш (див. операщю «Посадити рослини»). При необхщност!

повертати зображення на потрШний кут (команда «Угол») та ЗхМшювати його

масштаб.

Рекомендашя

При вставщ об’ект1в роних розмфш, розмицених компактно,

збер1гаеться така оркнтацш, яка в!дповщае послщовност! ϊχ введения на

кресленику. Тобто, зверху буде знаходитись той об’ект, який вводився

останнш; в1дпов1дно, об’ект, який вводився першим, буде знаходитись внизу.

Для орюнтацй об’ект1в вщповщно до ϊχ розмфш, наприклад, рослин з рвним

д1аметром крошт, слщ виконати так! дн:

[Видшити рослину з найбшыпим д1аметром крони] [Клацнути

ПКМ на п зображенн!] [«Изменить порядок»] [«Впереди всех»]

Аналопчно зм1шгп! порядок розмйцення зони штрихування газон1в

(мульч!):

[Видшити зону штрихування] [Клацнути ПКМ на ϊΐ зобра-

женн!] [«Изменить порядок»] [«Позади всех»]
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Створити таблиию умовиих позначень

Аналогично додатку 6.1.1 створити таблицю.

[Натиснути кнопку-перемикач | - «Обозначение»]

[Вказати точку вводу таблиц! - клацнути ЛКМ на пол!

[g
«Ввод таблицы»]

кресленика]

Задати параметри таблиц!:

«Число столбцов» - 2.

«Число строк» - 10.

«Ширина столбца» - 35.

«Висота строки» - 15.

[«ОК»]

В результат! ще! операцп на пол! кресленика з’явиться таблиця, обидв!

колонки яко!мають однакову ширину.

Змшити формат колонок

Змшити формат Л1В01 колонки (вщступ злта). Для цього слщ виконати

так! дп:

Видшит лту колонку - натснут ЖМ в верхиьому рядку i, не

ВЩПуСКаЮЧИ КНОПКУ МИШ1, ПрОТЯГНуТИ Курсор Вертикально ПО ВС1Й КОЛОНЦ!.

Клацнути ПКМ в будь-якому рядку ηϊβοϊ колонки. В меню, що

вщкрилося, клацнут ЖМ на команд! «Формат ячейки».

Змшити параметр «Отступ слева» - мае бути 2 мм. [«ОК»]

АналогΪ4ΗΟ змшити формат право» колонки.

Зняти видшення право! колонки -ще раз клацнути ЖМ на Ц!й же ко-
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Л0НЦ1.

Змшити ширину право! колонки. Для цього слщ клацнути ПКМ в будь-

якому рядку право!' колонки. В меню, що вщкрилося, клацнути ЖМ на

команд! «Формат ячейки».

Змшити параметр «Ширина столбца» - мае бути 80 мм.

[«OK»]

При необхщност! перемютити таблицю в шше мгсце. Для цього слщ

видшити таблицю- клацнути на нш ЖМ. Навести курсор на будь-яку лшйо

таблиц! (чи характерну точку), i натиснути ЖМ. Не вщпускаючи кнопку

мини, перемкните таблицю в шше мкще. Зняти видшення.

Оформити таблицю

Вставший умоет познаки

Вставити зображення умовних познак. Для цього виконати таю ди:

Клацнути ПКМ на пол! кресленика.

Вибрати команду «Вставить внешний фрагмент».

Аналогшно додатку 6.1.1 вставити в таблицю фрагмента умовних

познак генплану.

Шлях до папки «Умовш познаки»:

\ «Мой компьютер» \ «Локальный диск (D:)» \ Комп’ютерна графша \

\ Лабораторн! робота \ Лаб. робота №6.1 \ Об’екти дизайну \ Умовн! познаки \

При вставщ в кресленик генплану зображення умовних познак

ввести у βΐκΗΐ команди «Масштаб» число «100».

При необхщност! зображення умовних познак заштрихувати чи зафар-
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бувати.

Оформити заголовок

Аналогично додатку 6.1.1 оформити заголовок таблиц!. Для цього слщ

дв!Ч1коротко клацнути ЛКМ на лшшх таблиц!.

Ввести текста «Умовш позначення» та «Об’екти», попередньо

змшивши висоту лггер (команда «Висота символов»), мае бута — «5.0».
Ввести назви шших об’ектш генплану, попередньо змшивши стиль

форматування тексту в правш колонц!. Для цього виконати так! дй':

Видшити праву колонку (крш рядка заголовка).

Клацнути ЛКМ на команд! =~ - «Выровнять влево», розмщенш в

рядку параметрт.

Зняти видшення — клацнути на видшенш колонц! ще раз.

Ввести текст, шрифт «5.0».

[0]
Редагування таблиц!

Вставший рядок

Вставити в таблицю додатковий рядок. Для цього виконати так! дп:

Увшта в режим редагування таблгщ! — дв!Ч1 коротко клацнути ЛКМ на

будь-якш лшн таблиц!.

Клацнути ЛКМ на рядку, теля якого шщнбно вставши додатковш”!

рядок.

Вщкрити закладку «Таблица» IIII1Таблица , розмпцену в рядку па¬

раметр!в.
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Вставити рядок - клацнути ЛКМ на команд! «Вставить строку снизу»

|Щ команди «Строка» Строка[ЩЩ]Щ=|ί�Η .

ВЗберегти поточш даш-кнопка

Видалити рядок

Видалити в таблиц! зайвий рядок. Для цього виконати так!ди:

Ув!Йти в режим редагування таблиц!-двйп коротко клацнути ЛКМ на

Л!нн таблиц!.

Шдвести курсор з лшо!' боку рядка, який потрйно видалити (курсор

перетвориться на стршку), i клацнути ЛКМ.

Вщкрити закладку «Таблица» ЩТаблица ■

Видалити рядок - клацнути ЛКМ на опцп «Удалить строку»

\=Щ команди «Строка» - Строка Щ\ |5|Э|·

0Зберегти поточш дан!- кнопка

Видалити текст

Ув!йти в режим редагування таблиц!- дв!Ч1 коротко клацнути ЛКМ на

лшн таблиц!.

Пщвести курсор зл!ва вщ рядка, текст якого потр>бно видалити (курсор

перетворився на стршку), i видшити його-клацнути ЛКМ.

Видалити текст- натиснути клав!шу [«Delete»].вЗберегти поточи!даш-кнопка

Створити таблипю балансу територи

Дотримуючись прав!ш, описаних вище, створити таблицю балансу

територи.
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Над зображенням таблиц! виконати заголовок «Баланс територп»:

[| 5?>/| - «Обозначения»]—►[| | - «Текст»] Ш- «Размеще-

[Клацнути ЛКМ в точщ вводу тексту]ние» - «По центру»] [«Высота

символов» - «7.0»] [Ввести текст]

Обчислити плоту

Щоб обчислити площу (наприклад, газону), виконати таю дп:

Клацнути ЖМ на кнопщ-перемикач1 | | - «Измерения (2D)».

Активувати команду обчислення плопц - кнопка Ц? - «Площадь». В

результат! цил операци вщкриеться βϊκηο, рис. 6.8.

В правому верхньому кутку внсна натиснути кнопку - «Фикса¬

ция». Ця операцш дае змогу оперативно вщкривати i закривати βϊκηο,

рис. 6.8. Файл Редактор

Ί1
Дата
Документ

15.12.2010

Площадь

Г1Jl I»

Рис. 6.8.

Вщвести курсор вбпс - в результат! βϊκηο, рис. 6.8, зникне а на його

М1СЦ1 залишиться лише заголовок «Информация».

Информация
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х.ххх Ч| - «КоличествоВказати точнють обчислень - команда 1

знаков после запятой», наприклад, «1».

Вказати одинищ обчислення площ, наприклад, метри - команда

Длина|метры - «Единици измерения длины».

Вказати площадку, площу яко! потрШно обчислити, - клацнути на нш

ЖМ.

Знову навести курсор на заголовок «Информация». Коли вщкриеться

βϊκηο, можна буде побачити результата обчислень. Вони будуть представлен!

у види «S 1 = 10 м2».

Для обчислення площ! ϊηιιιοϊ подано! замкнуто! площадки виконати дп

аналопчш попереднш. Результат обчислень з’явиться у βϊκηϊ, рис. 6.8. Тут же

буде приведена сумарна площа обох обчислень.

[Щ]
Результата обчислень занести до таблиц! балансу територй. Для цього

слщ дв!Ч1 коротко клацнути ЖМ на будь-якш лши таблиц!. Внести

результата обчислень. Зберегти дань

Описаний вище cnoci6 обчислення площ! придатний для замкнутого

контуру, утвореного л!Н1ями стилю «Основная». Яюцо ця умова не

виконуеться, виконати так! да:

[ - «Ручное рисование границ»]

[Послщовно вказати точки по периметр! дшянки, площу

t[AJ]
[ИЗ]

I ш I

[В]яко! потр!бно обчислити - клацати ЖМ] [Навести кур¬

сор на заголовок «Информация» i записати результат обчислення]
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Вставити знак «Компас»

Вставити знак «Компас», повернувши його, при необхщносп, на

потр1бний кут. Для цього клацнути ПКМ на пол! кресленика. В

контекстному меню, що вщкрилось, вибрати команду «Вставить внешний

фрагмент».

Знайти i вщкрити фрагмент «Компас». Шлях до файла:

\ «Мой компьютер» \ «Локальный диск (D:)» \ Комп’ютерна графша \

\ Лабораторш робота \ Лаб. робота №6.1 \ Об’екти дизайну \ Умовш

позначення \ Компас \

Змшити масштаб зображення знаку «Компас» (параметр «Масштаб»)

- мае бути «100».

Ввести потери «Ν» бшя вершини знаку «Компас», виконавши таю дп:

[fbli-ffl]
| - «По центру»]

[Вказати cnoci6 розмкценш тексту- кнопка

[Задата шрифт-мае бути «7.0»] [Змшити

[01—мову на анппйську] [Ввести Л1теру «Ν»]

ОФормыты основный напас

Оформити основний напис аналопчно додатк>' 6.1.1.

В-Зберегта внесен! дан!- кнопка

Закрыты файл

Закрити файл - клацнути ЛКМ на кнопш | X |, розташованш в пра¬

вому верхньому кутку головного вжна - пщ кнопками управлшня екраном

-Ifll х]системи КОМПАС-ЗО

Закрыты систему KOMTJAC-3D
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6.4.2. Лабораторна робота №6.2
Тема роботн: Дендроплан

Мета роботн:
- студент повинен знати конструктивы особливосп дендроплану та

посадкового кресленика, зв!гчайш та боташчш назви рослин;
- студент повинен умтш виконувати в KOMI1AC-3D дендроплан

ландшафтного об’екту;
- студент повинен набути навики нанесения розмфш посадкових

мгсць та позиц1Й рослин, користування енциклопедюю рослин програми
«Наш Сад РУБИН 9.0».

Завдання:
Аналопчно додатку 6.2. 1 виконати дендроплан дачно!' дшянки,

сум iставши його з посадковим креслеником.
Заготованкою для дендроплану служить генплан дшянки, виготовлений

в npoueci виконання лабораторно! робота №6.1.
Розмфи дшянки: 22x18 м.
Масштаб зображення — 1:100.

АЛГОРИТМ РОБОТН

Запустити КОМПАС-ЗР

Запустите програму КОМПАС-3D - клацнута ЛКМ на ярлику сис-

©теми

Шдкрити генплан

Вщкрита кресленик генплану, виготовленого в npoueci виконання

лабораторно! робота №6. 1 - кнопка |0�| - «Открыть».
Шлях до файлу:

\ «Мой компьютер» \ «Локальный диск (D:)» \ Комп’ютерна графжа \

\ Ваша група \ Ваша папка \ Генплан \

Пписво'тш нове Ы’я Файлу

[«Файл»] [«Сохранить как»]

Вщкрита свою папку. Шлях до Вашо'1 папки:
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\ «Мой компьютер» \ «Локальный диск (D:)» \ Комп’ютерна графжа \

\ Ваша трупа \ Ваша папка \

[Ввести ш’я файлу - «Дендроплан»] [«Сохранить»]

Включити привязки

Клацнути ЛКМ на лшш кнопщ команди «Установка глобальних

привязок» - | .
Включити прив'язку «По сетке», eci mini прив’язки вщключити.

ОФормити оспоении напас

Оформите основний напис аналопчно додатку 6.2.1.

0-Зберегти внесен! даш - кнопка

Видалити елементи генплану

Видалити зайв! елементи генплану — моицння, штрихування ecix

стилш, таблиц!, знак «Компас».

Включити режим «Сетка»

Клацнути ЛКМ на кнопщ | | - «Сетка».
Розкрити меню команди «Сетка».

Клацнути ЛКМ на команд! «Настроить параметры».

Задати параметри cinai - крок сйгки по осях X i Y мае бути 2000.000.

Вщкрити закладку «Отрисовка» i змшити розмф точки - мае бути 2

ткселя.

[«ОК»]

Нанести координацииιν атку

Використовуючи точки С1тки, побудувати координацшну cincy з кро-
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а-ком 2 000 мм (2 м). При побудовах використовувати команду

«Прямоугольник», стиль лшн «Тонкая».

Нанести оозмти сипки

Вщповщно вимог стандарту для будшельних креслешшв вщстань вщ

габаритно! лшн зображення до nepuioi розмфно!' лшн становить 15... 20 мм.

Приймаемо 20 мм. В масштаб! 1:100 ця вщстань становитиме 2 000 мм, що

вщповщае кроку сггки.

Нанести розмфи координацшно'! сггки. Для цього виконати дп в такш

послщовностг

[ |Д | - «Менеджер библиотек»] [«Строительство, инженерные

сети и коммуникации»] [«Библиотека СПДС-обозначений»]

[«Размерная цепь»] [«Размерная цепь / Размерный блок]

Нанести горизонталын розмфи:

Натиснути кнопку 1 1«_»| | - «Горизонтально».
[«ОК»]

Клацнути ЛКМ на точц! CITKH, де буде розмщуватися ланцюг

розмфних лшШ.

Клацнути послщовно ЛКМ на тих точках зображення плану, М1Ж якими

потр!бно поставити розмфи (аналог!чно додатку 6.2.1.). Пюля введения

Ш-останньо! коордашати перервати процес - кнопка

Аналог1чно вести вертикальн! розм!ри - кнопка | | .
Закрити «Менеджер библиотек».
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Пропумерувати координации�oci

Аналогично додатку 6.2.1 пронумерувати координации*! oci. Номера

осей розташувати на вщсташ 1000 мм вщ габаритних лшШ дшянки. Мюце

розташування нацист задати за допомогою допом!жно! паралельно! прямо!'-шкнопка

Ввести номера осей: —[Щ - «Размещение. По центру»]

[Клацнути ЛКМ в точщ введения тексту навпроти лшп

[0]
[\ф\]

С1ТКИ] [Ввести номер oci, шрифт «5.0»] [Не виходячи з

режиму вводу, ввести номера шших осей]

Змшити зображення рослин

Включити Bci прив’язки, крш прив’язки «По сетке».

Змшити спрощене зображення рослин на умовне. Для цього виконати

так! ди:

Клацнути ПКМ на пол! кресленика. В меню, що вщкрилося, клацнути

ЛКМ на команд! «Вставить внешний фрагмент».

Вщкрити файл «Дерево листяне». Шлях до файлу:

\ «Мой компьютер» \ «Локальный диск (D:)» \ Комп’ютерна граф1ка \

\ Лабораторн! робота \ Лаб. робота №6.1 \ Об’екти дизайну \ Рослини \

\ Дерево листяне \

Зображення, яке «прилипло» до курсору, вставити в центр1 спрощеного

зображення кожно! рослини - клацнути ЛКМ. В момент вставки умовного

зображення дерев масштаб зображення мае бута «100», купив - «50».
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[ф]
Видалити спрощене зображення рослин. Для цього слщ видшити

зображення - ютацнути ЛКМ. Видалити зображення - натиснути ютавнпу

[«Delete»].

Однойменш рослини, яю входять в ландшафтну трупу, з’еднати М1Ж

собою вщрвком прямо'!, стиль лши - «Основная». Для цього виконати так!

ди:

[0]Ш] [Клацнути ЛКМ спочатку в центр! одше'!

[Щ]рослини, ποτϊμ - в центр! друпн]

Виконати рядовi посадки

Виконати рядов! посадки (див. додаток 6.2.2).

Задати мюце розташування ряду. Для цього використати допомЪкну

паралельну пряму:

| |- «Геометрия».Натиснути кнопку-перемикач

Клацнути ЖМ на кнотц - «Вспомогательная прямая» i не

вщпускати И до тих nip, поки поряд не з'явиться панель-рис. 6.9.

•J
I //ХА

-'Л
Рис. 6.9.

Не вщпускаючи ЛКМ, перетягнути курсор на кнопку // - «Парал¬

лельная прямая» i вщпустити кнопку.

Натиснути кнопку - «Одна прямая», розташовану в рядку пара¬

метра.
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Навести курсор на лшпо спгки, яка буде прямою вщлжу - i клацнути

ЛКМ. В результат! пряма стане червоною.

Вщвести курсор вбж на довшьну вщстань i клацнути ЛКМ.

Двйн коротко клацнути ЛКМ у вжш параметру «Расстояние» - кнопка

I I Расстояние - i ввести нове значения параметру, наприклад,

«1000».

Зафжсувати параметр-натиснути на клавттур! клавишу [«Enter»].

Задати мюця розташування рослин в ряду. Для цього виконати так!дп:

Вказати мюце розташування nepmo'i рослини в ряду, виконавши

операцио, описану вище.

Аналопчно вказати мгсце розташування друин рослини, взявши за

лшпо вщлжу щойно побудовану допом!жну пряму.

Ввести нове значения параметра «Расстояние», напр!жлад, «250».

Зафжсувати параметр-натиснути на клавштур! клав!шу [«Enter»].

Операцпо повторит стшьки разш, скшыш рослин в ряду.

Вставити зображення рослин рядово'1 nocaznai в точках перетину

ДОПОМ1ЖНИХ прямих.

0Зберегти дан!- кнопка

Видалити дополижт пряли

[«Редактор»] [«Удалить»] [«Вспомогательные кривые и

точки»] [«В текущем виде»]

Виконати прив’язку рослин

Включит Bci прив’язки, крш «По сетке».
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Виконати прив’язку рослин, тобто, вказата вщстань вщ центра рослини

до найблнжчш' лшп координацшно! сглеи. Для цього виконати таю ди:

Увшта в режим нанесения розмфш - клацнути ЛКМ на кнопщ-

перемикач! | 1 - «Размеры».
|f~ÿ| - «Линейний размер», розташованш наКлацнути ЛКМ на кнопщ

шструментальнш панел!, що вщкрилася.

Включити режим нанесения горизонтальних лтшних роз\нр1В -

Θ-клацнути ЛКМ на кнопщ «Горизонтальный», розташован1й в рядку

параметрш.

Вщкрити закладку «Параметры».

Розкрити меню команди «Стрелка», розташованш в рядку параметрш

(рис. 6.10) i клацнути ЛКМ на опци «Засечка».

[<- Стрелка

Засечка
«— Вспомогательная точка

I— Без стрелки

Рис. 6.10.

Розкрити меню команди «Стрелка» - i клацнути ЛКМ на опци

«Засечка».

Зберегти виконан! настройки - поставите М1тку (галочку) у βϊκηϊ

команди «По умолчаншо», розташованШ в крайньому правому кутку рядка

параметрш.

Вказата точки на зображенш, мЬк якими потр1бно поставите розмф, -

клацнути ЛКМ по черз! в центр! рослини а ποτϊμ - в найближчш точц! стси.

Розмфну лшйо, що з'явилася, вщвеста на вщстань близько 1 000 мм вщ зоб-
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раження рослини (половина кроку сггки) i клацнути ЛКМ.

Для нанесения вертикальних ρο3ΜΪρΪΒ клацнути ЛКМ на кнопщ | | -
«Вертикальный» (закладка «Размер»).

Завершите операцпо нанесения розмфт -кнопка j .

Оптилизувати розлири

Оптимнувати прнв’язочш розмфи, тобто, округлите Lx до 100 мм.

Для цього виконати так! дп:

[Дв1Ч1 коротко клацнути ЛКМ на розмфному числ!] [Вщкрити

вЬшо «Текст»] [Зняти «галочку» у βϊκηϊ «Авто» - клацнути на нш

[У βϊκηϊ «Значение» ввести округлений розмф]ЖМ] [«ОК»]

[0]
При необхщност! перем1стити розм1рне число в протилежний 6ϊκ.

Створити табдицю асортиментно/ eidoMocnti

Методика створення таблиць описана в лабораторн1й робот!№6.1.

Користуючись материалами програми «Наш Сад Рубин 9.0» та

«Определителя высших растений Украины» вибрати рослини, як!

використовуються в проект!, i ввести ϊχ в асортиментну вщомклъ. Для

внесения змш в таблицю двш! коротко клацнути ЖМ на будь-якш лшй'

табл!Щ1.

Користування енциклопедгею програми «Наш Сад»

Запустите програму - кнопка - Наш Сад Рубин 9.0», розташо-

вана в рядку швидкого запуску.

В результат! ще!' операци вщкриеться головне βϊκηο програми «Наш
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Сад Рубин 9.0».

Закрити стартове βϊκηο программ.

Створити новий план-клацнути ЛКМ на кнопщ » - «Создать».

Вибрати тип документу - «Новый план». В результат! вщкриеться

робоче βϊκηο программ- рис. 6.11.

©»\Я »Ы1ГМЛ«Т4 Поместит* Р,

В·®· са л
-хф · <а ©■ в»...;га

1—1 ! .! Л . * ■ 1 , 'Р ■ V ■ V ■ ? ■ ϊ . 7 ■ *Р

Q«Ею»

0 Λ
$

*
и,
J
хИ а

ва <

Рис. 6.11.

Розкрити меню команда «Энциклопедия» - кнопка .

Клацнути ЛКМ на команд! «Энциклопедия растений».

Вщкрити закладку «Фильтр растений». В результат! вщкриеться βϊκηο,

рис. 6.12. Тут розмщена шформацы про 15 334 рослин.

Вибф рослин можна здшенювати за типом, кольором κβϊτϊβ (плодш,

листя), ступенем оевгглення, характеристикою грунтт тощо.
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Рис. 6. 12.
У βϊκηϊ, що вщкрилось, розмйцена шформащя про певну рослину: ϊϊ

фото, назва росшською мовою, кнопка-перемикач мЬк зв1тчайною та
боташчною назвою, вщомост! про рослину (тип, осв1тлення, морозостшкють
тощо), перюди цвггшня, колф κβϊτϊβ, форма крони, габаритш розмфи

рослини тощо. Для пошуку конкретно! рослини вибраного типу потрШно
перемщувати лшшку прокрутки у форм! листка, рис. 6.13.

1 и
Абрикос 'AmbroaU'
Абрикос •pcvtct*

Абрикос японский
A lap* цепколнепмя
Аминн·трсклопэсгоаи
Айв·продолгoeaiu
Айв·продол!oeaiu ’Vranfa'
Айлат вькочяйший
Акпвм Бэйли
Актив Бэйли ‘Piepuroa' аРис. 6.13.

Знайдену рослину потрШно видтити - клацнути ЛКМ на ϊϊ назв1. Якщо

В·можна Д1знатись боташчну назву рослини (нанатиснути на кнопку

латиш).
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Для пошуку конкретно! рослини ввести н назву росшською мовою чи

на латшп в пол! пошуку, розташованого над списком рослин, рис. 6.13.

Робота в режима закладки «Коллаж»

Вщкрити закладку «Коллаж» - кнопка .

В режим! «Фильтр растений» можна вибрати рослину, оркнтуючись на

и декоративш властивостг. «Лист», «Цветок», «Злаки» тощо.

В режим! «Энциклопедия растений» вибраш рослини представлен! у

вигляд! колажу.

Видшити вибрану рослину-клацнути ЛКМ на ϊϊ фото.

Вщкрити закладку «Энциклопедия растений» - тут будуть представлен!

дан! по вибрашй рослтп.

Закрыты β'ικηο еныыклопедп

Закрыты програму

Нанести позиыы рослин

Вюпочити вс! прив’язки, крш «По сетке».

Перш Н1Ж приступити до niei операцп, за допомогою допом!жних

прямих вказати мюце розташування полиць позицш - вщповщно вимог

стандарту ϊχ розташовують на одному piBHi.

Нанести позицй:

[Кнопка - «Линия-выноска »]

[Вщкрити ΒΪΚΗΟ команди «Текст» - клацнути ЖМ]

- «Обозначения»]

[Вказати

[В рядку «1» В1кна, що вщкрилось, ввести пози-шрифт тексту - «7.0»]

Ц1Ю рослини] [Клацнути ЛКМ в рядку «2»] [Вказати шрифт тексту
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- «7.0»] [В рядку «2» вжна вказати кшьюсть рослин в rpyni (рядок

заповнюеться при наявност! групи)] [«ОК»] [Вщкрити закладку

«Параметры»] [Встановити вигляд юнця виносно'1 лши: розкрити меню

«Стрелка»; вибрати команду «Вспомогательная точка»] [Задати напря-

мок полиц! виносно! лши - команда «Полка»] [Поставити мггку (галоч¬

ку) у BIKHI команди «По умолчангао»] [Клацнути ЛКМ на зображент

рослини] [Завершите введения позицн - клацнути ЛКМ на допомЬкнш

[0]лши]

При введенш позицн квтв на квггниках теля розмицення полищ

позицн на виноснш лши клацнути ще раз ЛКМ на тих дшянках, де розмицеш

таю ж рослини (див. поз. 17, 18 додатку 6.2. 1 ).

Шсля введения останньо! позицн вийти з режиму вводу - кнопка (ф .

Увага! Дотримуватись рекомендации додатку 6.2.1 - не допускати

перепишу выносных лШй позыцш.

Зберегпш поточм дат

И ■ «Сохра-Зберегти поточш даш - клацнути ЛКМ на кнопщ

нить».

Закрыты файл

Закрыты систему КОМПАС-ЗР
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6.4.3. Лаборатория робота №6.3
Тема роботн: Розбивочний кресленик

Мета роботн:
- студент повинен знати: вида роботах креслениюв ландшафтного

проекту, особливосп оформления та призначення розбивочного кресленика,
типи ρο3ΜΪρΐΒ та правила !х нанесения на БК;

- студент повинен yjuimu виконувати в KOMFIAC-3D розбивочний
креслешш ландшафтного об’екту;

- студент повинен закртити навички нанесения лшшних,
рад1альш!х та дтметральних розмфт, створення виносних елеметтв.

Завлаиня;
Аналогшно додатку 6.3.1 вгасонати розбивочний кресленпк дачно!

дшянки.
Заготованкою для розбивочного кресленика служить дендроплан

дшянки, виготовлений в nponeci виконання лабораторно!робота №6.2.
Розмфи дшянки: 22 м *18 м.
Масштаб зображення - 1:100.

АЛГОРИТМ РОБОТН

Запустити КОМПАС-ЗР

Запустити КОМПАС-3D-клацнути ЛКМ на ярлику системи (gj .

Bidupumu дендроплан

Вщкрити кресленик дендроплану, внготовленого в npoueci виконання

лабораторно! робота №6.2. Шлях до файлу:

\ «Мой компьютер» \ «Локальньш диск (D:)» \ Комп’ютерна граф1ка \

\ Ваша група \ Ваша папка \ Дендроплан \

Пписвотш нове ш’я файлу

Зберегти файл у Вашш папщ, 1м’я файлу - «Розбивочний кресленик».

Включити привязки

Включити Bci прив'язки, крш «По сетке».
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Оформити основный наше

Оформити основний напис аналопчно додатку 6.3.1.вЗберегти внесен!даш-кнопка

Видалипш таблицы) асортиментно)' eidoMocmi

Видалити зображеиня рослый

Видалипш позиии рослин та ϊχ ηριιβ*язку

Виконати прив’язку площадок

Аналопчно додатку 6.3.1 виконати прив’язку контурш дорЬкок, газонт

та κβϊτηηκϊβ, тобто, нанести розмфи, яю вказують координата тонок

перетину контурш з лшшми координацшно! еггки. Для цього виконати так!

дн:

[Кнопка-перемикач | |- «Размеры»]

«Горизонтальный»]

[ - «Линейний раз-

[Вщкрити закладку «Пара-[0·мер»]

метры»]

Розкрита меню команда «Стрелка», розташованш в рядку параметра

(рис. 6.14) i клацнути ЛКМ на опцп «Засечка».

\*- Стрелка

V* Засечка

Вспомогательная точка
|— Без стрелки

ь*-1Ч1ь-д-ч1ЧМ1Рис. 6.14.

Розкрита меню команди «Стрелка» - i клацнути ЛКМ на опцн

«Засечка».

Зберегти виконаш настройки - поставити мггку у βικηϊ команди «По

умолчанию».
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Вказати точки на зображенш, М1Ж якими потр!бно поставити розмф, -

клацнути ЛКМ по черз! в точщ перетину лши контуру з горизонтальною

липею сггки а ποτϊμ - в найближчш точщ перетину лшш координацшно!'

сггки. Розмфну Л1Н1Ю, що з'явилася, вщвести на вщстань близько 1000 мм

(половина кроку сггки) i клацнути ЛКМ.

Слгдкувати за diao прив’язок!

РозмИцувати розмфи на втьному no.ii кресленика.

Для нанесения вертикальних розмфш клацнути ЛКМ на кнопщ | | -
«Вертикальный».

Завершити операции нанесения розмфш- кнопка | | .
Оптимпувати прив'язочш позмюи

Оптимиувати прив’язочш розмфи, тобто, округлити ΪΧ до 100 мм. Для

цього виконати таю ди:

[Вщкрити[Дв1Ч1 коротко клацнути ЛКМ на розмфному числ1]

[В βϊκηϊ «Зна-ΒΪΚΗΟ «Текст»] [Зняти «галочку» у βϊκηϊ «Авто»]

чение» ввести округлений розм1р] [«OK»] [ ■*-« ]

Нанести ррзмти клумбы (регулярный стиль)

Оформити виносний елемент

Зображення клумби оформити як виносний елемент. Для цього навколо

зображення клумби проводять коло бшыпого Д1аметру, стиль лши -

«Тонкая»: [| |]
Вщ проведеного кола вщвести виносну лшЬо з поличкою. Для цього

виконати ди:
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|/yj - «Лиш!я-выноска »][| - «Обозначения»] [Кнопка

[Вuкрити вкно команди «Текст» - клацнути ЛКМ] [Вказати

шрифт тексту-«10.0»] [В рядку «1» вжна, що вщкрилось, ввести цифру

«1»] [«ОК»] [Вщкрити закладку «Параметры»] [Встановити

вид юнця виносно! лши: розкрити меню команди «Стрелка»; вибрати

команду «Без стрелки»] [Задати напрямок полшц виносно! лши- ко¬

манда «Полка»] [Клацнути ЛКМ на лши проведеного кола] [Клацну-

[0]—[Щти ЛКМ в тому М1СЦ1, де мае розташуватись полиця]

Вставити виносний елемент

Видшити виносний елемент рамкою.

Скопловати виносний елемент. Точка вводу-центр фшури.

Створити новий вид:

[«Вставка»] [«Вид»] [Вказати масштаб виду-кнопка

1 1 ▼ - вибрати масштаб «1:50»] [Вказати точку

вводу виду - клацнути ЛКМ на вшьному шип кресленика - тут буде роз-

мйцено зображення виносного елементу] [Вставити скопшоване зоб¬

раження виносного елементу-клацнути ПКМ на пол! кресленика]

[«Вставить»] [Вказати точку вводу зображення - клацнути

[[φΙιЖМ]

Нанести лтшт позлипи

Послщовшсть нанесения лшиших ρο3ΜΪρΪΒ описана вище.

Нанести рад'шльш pominu

[| |] —► [IÿJ - «Радиальный размер»]
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Навести курсор на дугу-вона стане червоною- i клацнути ЛКМ.

Вщкрити закладку «Параметры».

Розкрити меню команда «Размещение текста».

Вказати напрямок полищ-вправо чи влшо.

Розмф, що з’явився, розм1стити на пол! кресленика.

Аналопчш ди провеет з нттми скругленнями.

SЗавершит операщю-кнопка

Змтити напрямок стр'тки

При необхщност! змшити напрямок стршки:

Дв1Ч1 коротко клацнути ЛКМ на розмфному числ1.

Вщкрити закладку «Параметры».

Ей· Θ ■Натиснути кнопку «Стрелки снаружи» чи кнопку

«Стрелки изнутри».

0-Зберегти параметри- кнопка

Нанести д’юметралът pomipu

[0] [ @ - «Диаметральный размер»]

Навести курсор на зображення кола- воно стане червоним- i клацнути

ЛКМ.

Вщкрига закладку «Параметры».

Розкрити меню команди «Размещение текста».

Вказати напрямок полищ - вправо чи влшо. Розмф, що з'явився,

рацюнально розм1стити на пол! кресленика i клацнути ЛКМ.
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Оптилизувати нанесен/ розмЬи

Дв1Ч1 коротко клацнути ЛКМ на розмфному числь

Вщкрити ΒΪΚΗΟ команди «Текст».

Зняти «галочку» у βϊκηϊ опцп «Авто».

Ввести нове значения розмфу у βϊκηϊ опцп «Значение».

[01[«ОК»]

Виконати напис

Над зображенням виносного елементу виконати напис «1 (1:50)»,

шрифт 10:

® — [Щ]— [Щ] [Клацнути ЛКМ в точщ вводу

тексту] [Вибрати шрифт «10.0»] [Виконати напис]

[0]—[®]
Нанести розмши клумбы (ландшафтный стиль)

Для нанесения ρο3ΜΪρΪΒ елемент1в клумби, виконано'1 в ландшафтному

стшп, виносшш елемент зображують з використанням CITKH з меншим

кроком (дивись додаток 6.3.2).

Оформити основний напис

Зберегти поточм дат

ЗакритиФайл

Закрити систему КОМПАС-ЗР
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6.4.4. Лабораторна робота №6.4
Тема роботн: Оптнмпашя проекту

Мета роботи:

- студент повинен знати основш завдання композицп;
- студент повинен умипи використовувати OCHOBHI засоби композицп;- студент повинен поглибити новички створення ландшафтних

композицш в nporpaMi LandDesigner 3D.
Завдання:
Користуючись матер1алами лабораторно! роботи №6.2 («Дендроплан»),

вщтворити проект дачно! дшянки в nporpaMi LandDesigner 3D. При
вщсутност1 в базх даних програми LandDesigner 3D рослин, передбачених
асортиментною вщомютю проекту, використати рослини з потрШною
формою крони.

Розмфи дшянки: 22 м (ширина), 18 м (висота).
Масштаб плану-1:100.
Крок с1тки-2 м.
Щонайменше два елемента проекту виготовити у вигляд! терас.

Параметри терас та матер1ал пщшрних стшок-за вибором студента.
По заюнченш процесу проектування перевфити правильшсть

пртгаятих дизайнерських pimeHb в режим i «ЗД». При виявлетп пор>дпень
основних праврш композици внести змши в проект.

Виготовити фото плану та фронтально! проекцй спроектовано!' дшянки
в nporpaMi Paint. Кшькють видових фото-не менше двох.

Аналог1чно додатку 6.4.1 вставити фото в кресленик формату АЗ.
Оформити основний напис аналогично додатку 6.4.1.
Присво1ти ш’я файлу - «Оптимвацш проекту» - i зберегти його у

власнш nanui.
Результата оптимвацп проекту в LandDesigner 3D вщтворити в

генплаш, дендроплаш та розбивочному креслешпсу.
Аналопчно додатку 6.1.2 доповнити креслешпс генплану видовими

фотографшми дшянки, виконаних в LandDesigner 3D.
Додатковий теоретичний матер!ал до лабораторно'1 роботи та алгоритм

ϊϊ виконання наведен! в лабораторий робот!№4.3 («Геопластака»).
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Додаток А
СЛОВНИК

укра'1Нсько-англи1Ський
Агератум Ageratum
AftcTpa Aster
АКТИНЩШ, ΚΪΒΪ Actinidia, Kiwi
Алюум
Алтея

Alyssum
Althea

Амарант, щириця Amaranth
Анемона Anemone
Астильба Astilbe
Бальзамш Impatiens
Бамбук Bamboo
Барбарис Barberry
Барвшок Periwinkle

BegoniaБегонш
Береза Birch

LilacБузок
Бук Beech
Братки
Брунера

Pansy
Brunnera

Вейгела Weigela
Верба Willow
Вербена Verbena
Вшьха Alder
В’яз Elm
Гайлярдш Blanket

Carnation, PinkГвоздика
Герань Geranium, Cranesbill
riainiHT Hyacinthus
Пнкго Ginkgo
Глщ Hawthorn
Глорш Glory
Гладюлус
ГЛ1ЦИН1Я

Gladiolus
Wisteria

Горобина Ash
Гортензы Hydrangea
Госта Hosta
Граб Hornbeam
Груша Pear
Дейцш Deutzia
Д1центра Bleeding Heart
Дзвоник Bluebell, bellflower, campanula
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Продовження додатку А
OakДуб
DelphiniumЖивоюст, дельфипум
HoneysuckleЖимолость каприфоль
DahliaЖоржина
Iris1рис
Calendula
Viburnum

Календула
Калина

ChestnutКаштан
BeanКвасоля декоративна
CedarКедр
Kiwi, ActinidiaKiBi, актинщш
ColeusКолеус
CalliopsisКореопсис
CosmosКосмос
DogwoodКизил
CotoneasterКизильник
CypressКипарис
MapleКлен
CrocusКрокус
DaylilyЛшшник
Lily
WaterlilyЛиля водяна, латаття
Tulip TreeЛфюдендрон тюльпановии
LindenЛипа
ClematisЛомшнс
LupinЛюпин
PoppyМак
Hollyhock, MallowМальва, рожа
MagnoliaМагнолш
ZinniaМайорщ, цишя
LarchМодрина
AlmondМигдаль
NasturtiumНастурцш
FoxgloveНаперстянка
Daffodil, NarcissusНарцис
Forget-Me-NotНезабудка
BuckthornОблшиха
ColumbineОрлики
FernПапороть
PeonyПШОНШ
PyracanthaП1раканта
PetuniaПетунш
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Продовження додатку А
Платан Plane, Platanus
Плющ Ivy

PortulacaПортулак
Примула Primrose
Ротики Snapdragon

HollyhockРожа, мальва
Daisy, ChamomileРомашка
RhododendronРододендрон

Рудбешя Black Eyed Susan
Рябчик шператорський Imperial Fritillary

SunflowerСоняшник
Самшит Boxwood
Сумах Sumac

PineСосна
PlumСлива

Стрея Spiraea
SedumОчиток

Тис Yew
Троянда Rose
Тополя Poplar

ArborvitaeТуя
TulipТюльпан
GrassТрава
Homed Violet, PansyФшлка
PhloxФлокс

Фрез1Я Freesia
Фуксш Fuchsia

ForsythiaФорзицщ
ChrysanthemumХризантема
AlliumЦибуля декоративна
MulberryШовковиця

Чорнобривщ Marigold
Jucca, Adam's NeedleЮка
AppleЯблуня

Ялина Spmce
JuniperЯлшець
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Додаток Б
СЛОВНИК

англо-украшськнй
Анпнйський алфавгг

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Accent Акцент
Animal Тварина
Annual Однормник
Arches Арка
Bed Грядка
Bench Лавка
Biennial ДВ0р1ЧНИК
Broad-spreading Розлога
Bulb Цибулина
Bush-hybrid Tee Rose Пбридна чайна троянда
Climbing В’юнка рослина
Cluster Трупа рослнн
Children Д1ТИ
Columnar Колоновидна
Deck Настил, пщвищення
Dirt Перегнш
Domestic Домашнш
Fern Папороть
Fence Огорожа
Fieldstone Необроблений кашнь
Flag Плита
Foliage Листяний
Fountains Фонтан
Gates Ворота

ГрунтопокривнийGround Cover
Hardscape Будшельш елементи
House Будинок
Herb Лжарська рослина
Lawn Газон
Lighting Осветления
Lot Лот, дшянка
Mulch Мульча
Object Об’ект
Oval Овальний
Panel Панель
Path ДорЬкка

ТрокарPavement
People Люди
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Продовження додатку Б
Perennial Багаторщннк
Picket Штахетник
Picnic ΓΠκηϊκ

Planters Смк1сть для рослин
Pyramidal Пщамщальний
Recreation Вщпочинок, xo6i
Road Дорога
Rock Калинь
Rose Троянда
Rounded Кулястий
Rustic Сшьський
Sculpture Скульптура
Seating Сидшня
Shrub Кущ
Stairs Сходи
Stand Палатка
Stone Камшь
Structure Конструкцш
Table Стш
Tile Плитка
Tree Дерево
Trellis Трельяж, шпалери
Upright Колона
Vaseshaped Грушопод1бш!й
Vegetable Овоч!
Vehicle Транспортний зааб
Vine В’юнка рослина
Water Вода
Water plant
Weeping

Водна рослина
Плакучий

Wild Дикий
Wood Деревина
Wooden Дерев’яний
Yard Земля
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Додаток В
АЛГОРИТМ

вставки об’ектт дизайну
Арка
[«Structures»]

Альтанка

[«Yard»] [«Arches»]

[«Gazebos»][«Structures»] — ► [«Yard»]

Басейн

[«Hardscape»] — ► [«Water»]
Бордюр (ком \яний )

[«Pools»]

[«Edging»][«Hardscape»]
Будипок дачный

[«Recreation»] — ► [«For Children»]

Вази, контейнеры для рослин

[«Accents»] —► [«Plantes»]

Bodni npucmpo'i

[«Accents»]
Ворота

[«Fountains»]

[«Rustic» («Metal», «Picket», «Wooden»)][«Lot»] — ► [«Gates»]

Г рядка, площадка

[«Lot»] — ► [«Beds»]
Грунтопокривш рослини

[«Lot»] — ► [«Ground Covers»]
Дитяча площадка (елементи )

[«Recreation»] — ► [«For Children»]
Домашт улюбленш

[«Accents»]-► [«Animals»]
Доршска

[«Hardscape»] — ► [«Paths»]

Житло для домашшх теории

[«Domestic» («Farm», «Wild»)]

[«Animals»][«Accents»] [«Structures»]
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Продовження додатку В

Камтня
[«Rocks» (Paths)][«Hardscape»]

Клумба (готова)

[«Plants»]
JJixmapi

[«Clusters»] [«Designer Layouts»]

[«House»]

Люди

[«Lighting»]

[«Accents»]

Micm
[«Hardscape»]
Огорожа

[«People»]

[«Water»] [«Structures»]

[«Rustic» («Metal», «Picket», «Wooden»)][«Lot»] — ► [«Fences»]
Парнова лава
[«Furniture»] — ► [«Picnic Sets» («Footrests», «Seating», «Tables»)]

Пергола

[«Structures»] — ► [«Yard»] — ► [«Arbors»]

ПidcmaeKU, nideicKU для рослин
[«Accents»] — ► [«Plant Stands and Hooks»]

CeiiicbKi meaouuu. nmaxu
[«Accents»] — ► [«Animals»]
Скульптура

[«Accents»] — ► [«Sculpture»]

Сходи

[«Hardscape»] — ► [«Stairs»]
Tpaucnopmui засоби

[«Farm»]

[«Vehicles»][«Accents»]
Трельяж

[«Structures»] [«Trellises»][«Yard»]
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Додаток Г
Основш прнйоми роботи в програш

LandPesigner 3D

Запустити програму LandDesisner 3D
Клацнути ЛКМ на ярлику программ LandDesigner 3D .

Створити новый проект

[Закладка «Место»] —► [«Участок»]

Задати розмти дтянки

[«Начать новый проект»]

[«Начать новый проект»]
Ввести розмфи дтянки в метрах (т) в вйснах опций «Ширина» та

[«Участок»][Закладка «Место»]

«Глубина».

Задати фон

[Закладка «Место»]

ЗО-задник»]-► [«OK»]

Змшити ЗР-землю

[«Участок»] [Кнопка «Сменить

[Закладка «Место»]-►[Кнопка «Сменить ЗО-землю»]-►[«Ground

Cover»]-► [«Grass»]-► [Вибрати тип покритгя]-► [«ОК»]

Задати параметры Ытки

[«Правка»]-► [«Опщги»]-► [«Вид»]
βϊκηϊ опцй' «Отобразить» параметру «20-вид»]

в βϊκηϊ опцй «Установить разметку 20-сетки»]
Вибрати будинок

[Закладка «Место»]-► [«Дом»]-► [«Используйте готовую модель

дома»]-►[Вибрати будинок з двох папок: «Опе-Story» чи «Two-Story»]
[«ОК»]-► [Розмютити будинок на дшянщ]
Створити власну панель рослин

[Поставити М1тку в
[Задати параметри CITKH

[«ОК»]

[Закладка «Дизайн»]

[«Your Objects Panel»]

Ввести рослини

[Команда «Растения»] [«Plants»]

[«Позиция»] [«Тип»] [«Информация»][«Форма»]
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Продовження додатку Г

[ -А>Предраст. След, раст.ж ][«Атрибуты»]

[«Закрыть»]-> [«Добав1ггь»]
Objects Panel»]-► [Ввести зображення рослини на плат]

Очистити «Your Objects Panel»

[Видшити рослину на «Your

[«Правка»] —► [«Очистить панель объектов»]

Рябова посадка рослин

[«Да»]

[Закладка «Дизайн»]-► [Команда «Растения»]

[«Your Objects Panel» - Видшити рослину]
[«Plants»]

10
[ [Зобразити живошпт]00-00

Котювання объекту

[Видшити об’ект] —► [«Правка»] —► [«Копировать»]
[«Вставить»] —► [Повторити команди («Правка», «Вставить») ποτρΐ6-

ну кшьюсть разт] —► [Перетягнути скошйоваш об’екти в потр�бне мюце]
Злина параметры рослини

[Видшити рослину]-► [«Мини Вид»]-► [«Детали»]-► [«лист

свойств»]-► [Параметри «Ширина» та «Высота»]
Змма розмЫв об’екпив

[Видшити об’ект] —► [Закладка «Мини Вид»] —►[«Детали»]
[Змшити параметри «Ширина», «Глубина», «Высота над землей»]
Створити рельеФну поверхню

[«Hardscape»] • [«Raised Beds»]

[«Детали»]

[Вибрати тшт]

[Параметр «Высота»][ [Змшити

матер1ал покритгя] —► [«ОК»]
Cnopvdumu nidniDHV сттку

[«Hardscape»] —► [«Edging»]

[|W I або VO ]
точц1 клапнути ПКМ1 — ► [Закладка «Mimn Вид»]

[Змшити параметри «Глуб1ша», «Высота»]

[Вибрати тип стшки]

[Спорудити nianipHy стшку. В останн1й

[«Детали»]
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Продовження додатку Г

Прокласти рельефне дорожне покриття

[«Hardscape»] —► [«Raised Beds» або «Edging»]
покриття] —► [Вибрати cnoci6 зображення покриття - кнопка

[Змшити параметри «Глубина», «Высота», контролювати параметр

«Высота над землей»] —► [Змшити матер!ал покриття]

Змта масштабу

[«Вид»]-► [«Масштаб»]-► [Вибрати потрШний режим: («Увели¬

чить», «Уменьшить» чи «Масштаб по размеру участка»)]
Зображення площадки заданоϊ формы

Створити площадку задано'1 форми (газон, грядка, дорога, водойма):

[«Your Objects Panel»] —► [«Lot»] — ► [Вибрати площадку]
[Вставити площадку]

Злина матер'юлу покриття

[Дв1Ч1 клацнути ЛКМ на площадщ] —► [«Материалы»]
потр�бний матер1ал] —► [«ОК»] —► [«ОК»]

[Вибрати видтϊ

[Вибрати

195



 

Пщписано до друку 04. 02. 2011. формат 60х84//8
Ум. друк. арк. 24.5. Зам .№ 26. Тираж 300

Патр офсетаий. Гарштура Times. Друк офсетний
Друк ПП 1ванюк В.П. 43021, м. Луцьк, вул.Винниченка,63,

тел..(0332) 24-63-41
Свщшхгво Держкомшформу Украши

ВЛн №31 вщ 04.02.2004 р



 

 

·>>иИУУ>
Г '•# ш

t

И

1И] ; t Jk(l V I1 "
T

Lv 'ГV >Л1#· .

-'II rI Jr'
i v - й 1I V' !OH 1Itu" '

'v-

r1.H 1ГДО ?' ' - ' - ri'

4 - IΛ Λ !
_
J/ηII ! I i - niluni

\

f

1

'

V.

§

Λ 4

;
%

■

ягйт:
4»

Λ

Г-
t

4ft-
·, --




